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Caracteristicas del lenguaje PHP.

Caso practico

El nuevo proyecto va a ponerse en marcha. En BK Programacién las tres personas asignadas
comienzan los preparativos. Juan, el jefe de proyecto, esta elaborando un calendario para intentar
definir las distintas fases del desarrollo. Maria, en el tiempo que le puede dedicar, se ha puesto a
refrescar sus conocimientos de programacién en PHP. Carlos es el que mas trabajo tiene por
delante, sabe que si quiere aportar algo, debe aprender a programar aplicaciones web, y pronto.
Carlos le pide ayuda a Juan, que le orienta sobre los conceptos fundamentales del lenguaje y le
ofrece su ayuda en todo lo que le sea posible. Sabe que es importante adquirir unos conocimientos
sélidos antes de comenzar el desarrollo, para no cometer errores al principio que después sea
complicado solucionar.

Con la ayuda de Maria, ponen en funcionamiento un servidor de aplicaciones dentro de la
empresa. De momento lo utilizaran para ir haciendo pruebas, pero dentro de poco sera la plataforma
sobre la que programaran la nueva aplicacion.

1.- Elementos del lenguaje PHP.

Caso practico

Carlos comienza su aprendizaje del nuevo lenguaje. Conforme va avanzando, comprueba que
muchos de los conceptos que aprende son similares a lo que ya conocia. Otros, sin embargo, son
muy distintos y los tiene que practicar para entender bien su manejo.

Aunque es consciente que al principio va a cometer fallos, se pone como meta utilizar lo que va
aprendiendo para hacer pequefios programas que pueda volver a usar en el futuro. Y si consigue
hacer algo que pueda tener alguna utilidad para la nueva aplicacion, jmejor!

En la unidad anterior, aprendiste a preparar un entorno para programar en PHP. Ademas también
viste algunos de los elementos que se usan en el lenguaje, como las variables y tipos de datos,
comentarios, operadores y expresiones.

También sabes ya como se integran las etiquetas HTML con el cédigo del lenguaje, utilizando los
delimitadores <2php Yy 2>.

En esta unidad aprenderads a utilizar otros elementos del lenguaje que te permitan crear programas
completos en PHP. Los programas escritos en PHP, ademds encontrarse estructurados normalmente
en varias paginas (ya veremos mas adelante como se pueden comunicar datos de unas paginas a
otras), suelen incluir en una misma pagina varios bloques de cédigo. Cada bloque de cddigo debe ir
entre delimitadores, y en caso de que genere alguna salida, ésta se introduce en el cddigo HTML en
el mismo punto en el que figuran las instrucciones en PHP.

Por ejemplo, en las siguientes lineas tenemos dos bloques de cédigo en PHP:
<body>

<?php $a=1; 2>

<p>Pagina de prueba</p>

<?php $b=S%$a; 2>

Aungue no se utilice el valor de las variables, en el segundo bloque de cddigo la variable sa mantiene
el valor 1 que se le ha asignado anteriormente.

En esta unidad empezaras a crear tus propios programas en PHP. Para ello vas a usar el IDE
NetBeans, que instalaste anteriormente. Deberias organizar tus programas en proyectos, y
almacenarlos en una estructura en drbol, colgando todos por ejemplo de
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/home/usuario/NetBeansProjectos/DWES. Para crear un proyecto nuevo vete a Archivo — Proyecto
Nuevo y selecciona PHP Application.

En la siguiente pantalla de configuracién del proyecto, debes indicar la ruta que se usard para
acceder al mismo desde un navegador. Es decir, tienes que hacer que el servidor web Apache pueda
acceder a la ruta anterior en la que vas a almacenar tus proyectos. Esto puedes hacerlo, por ejemplo,

creando un enlace simbdlico en la raiz del servidor web (/var/www):
sudo 1ln -s /home/usuario/NetBeansProjects/DWES/ DWES

De esta forma, si creas un proyecto nuevo en la ruta
/home/usuario/NetBeansProjectos/DWES/Proyectol,
la URL que tendrds que poner en la siguiente pantalla de
configuracién sera http://localhost/DWES/Proyectol.

1.1.- Generacion de codigo HTML. e -
Existen varias formas incluir contenido en la pdgina web a partir del resultado de la ejecucién de
cédigo PHP. La forma mas sencilla es usando echo, que no devuelve nada (void), y genera como

salida el texto de los parametros que recibe.
void echo (string $argl, ...);

Otra posibilidad es print, que funciona de forma similar. La diferencia mas importante entre print y

echo, €s que print sélo puede recibir un pardmetro y devuelve siempre 1.
int print (string $arqg);

Tanto print cOmMo echo no son realmente funciones, por lo que no es obligatorio que pongas
paréntesis cuando las utilices. Por ejemplo, el cédigo del siguiente documento puede hacerse
igualmente utilizando echo.

Utilizacidén de la funcién print en PHP

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Utilizacién de print -->
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
Smodulo="DWES";
print "<p>Mbédulo: ";
print $modulo;
print"</p>"
?>
</body>
</html>

printf €S otra opcién para generar una salida desde PHP. Puede recibir varios parametros, el primero
de los cuales es siempre una cadena de texto que indica el formato que se ha de aplicar. Esa cadena
debe contener un especificador de conversidon por cada uno de los demds parametros que se le

pasen a la funcion, y en el mismo orden en que figuran en la lista de parametros. Por ejemplo:
<?php

$ciclo="DAW";

Smodulo="DWES";

print "<p>";

printf ("%s es un mdédulo de %d curso de %s", S$modulo, 2, S$ciclo);

print "</p>";
2>



http://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/cursos/mod/glossary/showentry.php?displayformat=dictionary&concept=Enlace%20simb%C3%B3lico%20%28DAW_DWES02%29
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Cada especificador de conversién va precedido del caracter % y se compone de las siguientes partes:

v signo (opcional). Indica si se pone signo a los numero negativos (por defecto) o también a los
positivos (se indica con un signo +).

v" relleno (opcional). Indica que caracter se usard para ajustar el tamafio de una cadena. Las
opciones son el caracter 0 o el caracter espacio (por defecto se usa el espacio).

v alineacién (opcional). Indica que tipo de alineacion se usard para generar la salida: justificacion
derecha (por defecto) o izquierda (se indica con el caracter -).

v"ancho (opcional). Indica el minimo nimero de caracteres de salida para un parametro dado.

v" precision (opcional). Indica el numero de digitos decimales que se mostraran para un numero
real. Se escribe como un digito precedido por un punto.

v tipo (obligatorio). Indica como se debe tratar el valor del pardmetro correspondiente. En la
siguiente tabla puedes ver una lista con todos los especificadores de tipo.

Especificadores de tipo paralas funciones printf Y [sprints.

b el argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero binario.

c el argumento es tratado como un entero, y presentado como el caracter con dicho
valor ASCII.

d el argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero decimal.

" el argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero decimal sin
signo.

o el argumento es tratado como un entero y presentado como un ndmero octal.

x el argumento es tratado como un entero y presentado como un nimero hexadecimal
(con minusculas).

X el argumento es tratado como un entero y presentado como un numero hexadecimal
(con mayusculas).

f el argumento es tratado como un doble y presentado como un nimero de coma
flotante (teniendo en cuenta la localidad).

E el argumento es tratado como un doble y presentado como un nimero de coma
flotante (sin tener en cuenta la localidad).

e el argumento es presentado en notacidn cientifica, utilizando la e mindscula (por
ejemplo, 1.2e+3).

E el argumento es presentado en notacidn cientifica, utilizando la e mayuscula (por
ejemplo, 1.2E+3).

g se usa la forma mas corta entre %f y %e.

G se usa la forma mas corta entre %f y %E.

s el argumento es tratado como una cadena y es presentado como tal.

% se muestra el caracter %. No necesita argumento..

Por ejemplo, al ejecutar la linea siguiente, en la salida el nimero PI se obtiene con signo y sélo con

dos decimales.
printf ("El numero PI vale %+.2f", 3.1416); // +3.14

Existe una funcidén similar a printf pero en vez de generar una salida con la cadena obtenida,

permite guardarla en una variable: sprintt.
Stxt pi = sprintf ("El ntimero PI vale %+.2f", 3.1416);

Tenemos una variable real, y queremos mostrarla utilizando un numero fijo de
decimales, por ejemplo 3. ;Podemos hacerlo sin utilizar la funcién printf?
o Si « No

Efectivamente. A partir de la variable real, y utilizando la funcidn sprintf, podemos obtener una cadena con el texto exacto que queremos
mostrar, haciendo sprintf ("%.3f", $a)
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1.2.- Cadenas de texto.

En PHP las cadenas de texto pueden usar tanto comillas simples como comillas dobles. Sin embargo
hay una diferencia importante entre usar unas u otras. Cuando se pone una variable dentro de unas
comillas dobles, se procesa y se sustituye por su valor. Asi, el ejemplo anterior sobre el uso de print

también podia haberse puesto de la siguiente forma:
<?php

Smodulo="DWES";

print "<p>Mdédulo: S$modulo</p>"
?>

La variable s$modulo se reconoce dentro de las comillas dobles, y se sustituye por el valor "DWES"
antes de generar la salida. Si esto mismo lo hubieras hecho utilizando comillas simples, no se
realizaria sustitucion alguna.

Para que PHP distinga correctamente el texto que forma la cadena del nombre de la variable, a veces

es necesario rodearla entre llaves.
print "<p>Mdédulo: ${modulo}</p>"

Cuando se usan comillas simples, sélo se realizan dos sustituciones dentro de la cadena: cuando se
encuentra la secuencia de caracteres \', se muestra en la salida una comilla simple; y cuando se
encuentra la secuencia \\, se muestra en la salida una barra invertida.

Estas secuencias se conocen como secuencias de escape. En las cadenas que usan comillas dobles,
ademas de la secuencia \\, se pueden usar algunas mas, pero no la secuencia \'. En esta tabla

puedes ver las secuencias de escape que se pueden utilizar, y cual es su resultado.

Secuencias de escape.

\\ muestra una barra invertida.

\' muestra una comilla simple.

\" muestra una comilla doble.

\n muestra un avance de linea (LF o OxOA (10) en ASCII).

\r muestra un retorno de carro (CR o 0xOD (13) en ASCII).
\t muestra un tabulador horizontal (HT o 0x09 (9) en ASCII).
\v muestra un tabulador vertical (VT o 0x0OB (11) en ASCII).
\f muestra un avance de pdgina (FF o 0x0C (12) en ASCII).
\$ muestra un signo de ddlar.

En PHP tienes dos operadores exclusivos para trabajar con cadenas de texto. Con el operador de
concatenacion punto (.) puedes unir las dos cadenas de texto que le pases como operandos. El
operador de asignacién y concatenacion (.=) concatena al argumento del lado izquierdo la cadena del
lado derecho.

<?php
$a = "Mdbédulo ";
$b = $a . "DWES"; // ahora $b contiene "Médulo DWES"
Sa .= "DWES"; // ahora $a también contiene "Mdédulo DWES"

B>

En PHP tienes otra alternativa para crear cadenas: la sintaxis heredoc. Consiste en poner el operador
<<< seguido de un identificador de tu eleccién, y a continuacidn y empezando en la linea siguiente la
cadena de texto, sin utilizar comillas. La cadena finaliza cuando escribes ese mismo identificador en
una nueva linea. Esta linea de cierre no debe llevar mas caracteres, ni siquiera espacios o sangria,
salvo quizas un punto y coma después del identificador.
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<?php
$Sa = <<<MICADENA
Desarrollo de Aplicaciones Web<br />
Desarrollo Web en Entorno Servidor
MICADENA;
print $a;

?>

El texto se procesa de igual forma que si fuera una cadena entre comillas dobles, sustituyendo
variables y secuencias de escape. Si no quisieras que se realizara ninguna sustitucién, debes poner el

identificador de apertura entre comillas simples.
Sa = <<<'MICADENA'

MICADENA;

1.3.- Funciones relacionadas con los tipos de datos(I).

En PHP existen funciones especificas para comprobar y establecer el tipo de datos de una variable,
gettype Obtiene el tipo de la variable que se le pasa como pardmetro y devuelve una cadena de
texto, que puedEBserarray,boolean,double,integer,object,string,null,resource O unknown type.

También podemos comprobar si la variable es de un tipo concreto utilizando una de las siguientes
funciones: is_array(), is_bool(), is_float(),is_integer(), is_null(), is_numeric(), is_object(),
is_resource(), is_scalar() € is_string(). Devuelven true sila variable es del tipo indicado.

Analogamente, para establecer el tipo de una variable utilizamos la funcidn settype pasandole como
parametros la variable a convertir, y una de las siguientes cadenas: boolean, integer, float, string,
array, object O null. La funcidn settype devuelve true si la conversién se realizé correctamente, o
false en caso contrario.

<?php
Sa = $b = "3.1416"; // asignamos a las dos variables la misma cadena de texto
settype ($b, "float"); // y cambiamos $b a tipo float

print "\$a vale $a y es de tipo ".gettype(S$a);

print "<br />";

print "\$b vale $b y es de tipo ".gettype (S$b);
>

El resultado del cddigo anterior es:

$a vale 3.1416 y es de tipo string
Sb vale 3.1416 y es de tipo double

Si lo Unico que te interesa es saber si una variable esta definida y no es nu11, puedes usar la funcién
isset. La funcidon unset destruye la variable o variables que se le pasa como parametro.

<?php
Sa = "3.1416";
if (isset($a)) // la variable $a estd definida
unset ($a); //ahora ya no estéd definida

?>

Es importante no confundir el que una variable esté definida o valga nul1l, con que se considere
como vacia debido al valor que contenga. Esto ultimo es lo que nos indica la funcién empty.

empty
Determina si una variable esta vacia. Tiene la sintaxis: bool empty ($var)

Una variable se considera vacia si no existe si su valor es igual a rarse. No genera una advertencia si
la variable no existe.
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empty () S6lo comprueba variables ya que cualquier otra cosa producira un error de analisis. En otras
palabras, lo siguiente no funcionard: empty (trim($name)) . Use en su lugar trim($name) == false.

No se genera una advertencia si la variable no existe. Esto significa que empty () es esencialmente el
equivalente conciso de tisset($var) || $var == false.

Devuelve FaLskE si var existe y tiene un valor no vacio, distinto de cero. De otro modo devuelve TRuUE.

Las siguientes expresiones son consideradas como vacias:
""" (una cadena vacia)

0 (0 como un integer)

(0 como un float)

"0" (0 como un string)

NULL

FALSE

array() (un array vacio)

Svar; (una variable declarada, pero sin un valor)

NN N O N NS

Existe también en PHP una funcidn, define, con la que puedes definir constantes, esto es,
identificadores a los que se les asigna un valor que no cambia durante la ejecucidn del programa.

bool define ( string $identificador , mixed $valor [, bool Scase insensitive = false ] );
Los identificadores no van precedidos por el signo "S" y suelen escribirse en mayusculas, aunque
existe un tercer parametro opcional, que si vale true hace que se reconozca el identificador

independientemente de si esta escrito en mayusculas o en mindsculas.

<?php

define ("PI"™, 3.1416, true);

print "El valor de PI es ".pi; //El identificador se reconoce tanto por PI como por pi
?>

Sélo se permiten los siguientes tipos de valores para las constantes: integer, float, string, boolean Y
null.

¢ Qué se muestra en pantalla al ejecutar el siguiente cédigo?
Sa = "-3.1416";
printf ("La variable \'\$a\' vale %+.2f", $a);

- La variable 'Sa' vale -3.14.
- La variable 'Sa’' vale +3.14.
i* La variable \'Sa\' vale -3.14.
- La variable \'Sa\' vale +3.14.

Efectivamente. Dentro de comillas dobles no se sustituye la secuencia de escape \'. Ademds, el signo + en un especificador de conversion
indica que se visualice el signo del nuimero aunque sea positivo, pero el signo nunca se cambia y siempre se muestra si el nimero es
negativo

1.3.1.- Funciones relacionadas con los tipos de datos (ll).

En PHP no existe un tipo de datos especifico para trabajar con fechas y horas. La informacion de
fecha y hora se almacena internamente como un numero entero. Sin embargo, dentro de las
funciones de PHP tienes a tu disposicién unas cuantas para trabajar con ese tipo de datos.

Una de las mas utiles es quizas la funcién date, que te permite obtener una cadena de texto a partir
de una fecha y hora, con el formato que tu elijas. La funcién recibe dos parametros, la descripcidn del
formato y el nimero entero que identifica la fecha, y devuelve una cadena de texto formateada.
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string date (string $formato [, int $fechahoral);

El formato lo debes componer utilizando como base una serie de caracteres de los que figuran en la
siguiente tabla.

Funcion date: caracteres de formato para fechas y horas.

dia del mes con dos digitos.

dia del mes con uno o dos digitos ( sin ceros iniciales ).

dia del afio, comenzando por el cero (0 =1 de enero).

dia de lasemana (1 =lunes, ..., 7 = domingo ).

dia de la semana ( 0 = domingo, ..., 6 = sabado ).

texto del dia de la semana, en inglés ( Monday, ..., Sunday ).
texto del dia de la semana, solo tres letras, en inglés ( Mon, ..., Sun ).
numero de la semana del afio.

numero del mes con dos digitos.

numero del mes con uno o dos digitos ( sin ceros iniciales ).
numero de dias que tiene el mes.

texto del dia del mes, en inglés ( January, ..., December ).

texto del dia del mes, solo tres letras, en inglés ( Jan, ..., Dec ).
numero del afio.

dos ultimos digitos del nimero del afio.

1 si el afio es bisiesto, 0 si no lo es.

formato de 12 horas, siempre con dos digitos.

formato de 24 horas, siempre con dos digitos.

formato de 12 horas, con uno o dos digitos ( sin ceros iniciales ).
formato de 24 horas, con uno o dos digitos ( sin ceros iniciales ).
minutos, siempre con dos digitos.

segundos, siempre con dos digitos.

microsegundos.

am o pm, en minudsculas.

AM o PM, en mayusculas.

fecha entera con formato RFC 2822.

= > olc v —|00n Tcr<|<me~+>3|3 S O0—5 2n~N—a

Ademas, el segundo parametro es opcional. Si no se indica, se utilizard la hora actual para crear la
cadena de texto.

Para que el sistema pueda darte informacidn sobre tu fecha y hora, debes indicarle tu zona horaria.
Puedes hacerlo con la funcidn date default timezone set. Para establecer |la zona horaria en Espafia

peninsular debes indicar:
date default timezone set ('Europe/Madrid’);

En la documentacién de PHP puedes consultar las distintas zonas horarias que se pueden
indicar.
http://es2.php.net/manual/es/timezones.php

Si utilizas alguna funciéon de fecha y hora sin haber establecido previamente tu zona horaria, lo mas
probable es que recibas un error o mensaje de advertencia de PHP indicdndolo.

Otras funciones como getdate devuelven un array con informacion sobre la fecha y hora actual.



http://es2.php.net/manual/es/timezones.php
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En la documentacion de PHP puedes consultar todas las funciones para gestionar fechas y
horas:
http://es2.php.net/manual/es/ref.datetime.php

Intenta resolver la siguiente actividad, relativa a las funciones de PHP que acabas de
ver.

Se utiliza para definir constantes | define
Muestra una cadena con formato | printf
Indica si una variable esta definida y su valor no es null | isset
Establece el tipo de una variable | settype
Obtiene una cadena de texto a partir de una fecha/hora | date
Indica si una variable es de tipo cadena de texto (string) | is_string
Obtiene un array con informacidn sobre la fecha y hora actual | getdate
establece la zona horaria | date_default_timezone_set

1.4.- Variables especiales de PHP.

En la unidad anterior ya aprendiste qué eran y cdmo se utilizaban las variables globales. PHP incluye
unas cuantas variables internas predefinidas que pueden usarse desde cualquier ambito, por lo que
reciben el nombre de variables superglobales. Ni siquiera es necesario que uses global para acceder
a ellas.

Cada una de estas variables es un array que contiene un conjunto de valores (en esta unidad
veremos mas adelante cémo se pueden utilizar los arrays). Las variables superglobales disponibles en

PHP son las siguientes:

$_server. Contiene informacidon sobre el entorno del servidor web y de ejecucién. Entre la
informacidn que nos ofrece esta variable, tenemos:

Principales valores de la variable $ SERVER

Valor Contenido

S_SERVER['PHP_SELF'] guidn que se estd ejecutando actualmente.
S_SERVER['SERVER_ADDR'] direccion IP del servidor web.

S_SERVER['SERVER_NAME'] nombre del servidor web.

$_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] directorio raiz bajo el que se ejecuta el guién actual.
$_SERVER['REMOTE_ADDR'] direccion IP desde la que el usuario esta viendo la pagina.
$_SERVER['REQUEST METHOD'] Irlr;stTol)do utilizado para acceder a la pagina ('GET', 'HEAD', 'POST' o

En la documentacién de PHP puedes consultar toda la informacién que ofrece $_SERVER:
http://es.php.net/manual/es/reserved.variables.server.php

$ GET, $ POST Yy $ COOKIE contienen las variables que se han pasado al guidén actual utilizando
respectivamente los métodos GET (pardmetros en la URL), HTTP POST y Cookies HTTP.

$_REQUEST junta en uno solo el contenido de los tres arrays anteriores, $_GET, $_POST Y §_COOKIE.
$_ENV contiene las variables que se puedan haber pasado a PHP desde el entorno en que se ejecuta.
$_rILES contiene los ficheros que se puedan haber subido al servidor utilizando el método POST.
$_sEssION contiene las variables de sesidn disponibles para el guion actual.
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En posteriores unidades iremos trabajando con estas variables.

Conviene tener a mano la informacion sobre estas variables superglobales disponible en el
manual de PHP.

http://es.php.net/manual/es/language.variables.superglobals.php

Relaciona cada variable con la informacién que contiene:

Parametro ~ Relacién Finalidad
$_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] I 1. Variables de entorno disponibles. 4
S_ENV 2. Guion que se esta ejecutando. 1
$_SESSION 3. Variables de sesion disponibles. 3
S_SERVER['PHP_SELF'] 4. Directorio raiz del guién actual. 2



http://es.php.net/manual/es/language.variables.superglobals.php
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2.- Estructuras de control.

Caso practico

iBien! Ya estan claros los fundamentos del lenguaje.

Pero con lo visto hasta el momento, solo es posible hacer programas muy sencillos. Para poder
empezar a programar, Carlos sabe qué debe estudiar a continuacion. Una de las partes mas
importantes de cualquier lenguaje es la que permite tomar decisiones, es decir, las sentencias que se
pueden usar para indicar bajo qué condiciones se debe ejecutar una instruccién o un bloque de
instrucciones. Y como no, también las sentencias para repetir la ejecucion de ciertas lineas de codigo.
Cuando domine esas estructuras, podra empezar a probar todo lo que lleva aprendido.

En PHP los guiones se construyen en base a sentencias. Utilizando llaves, puedes
agrupar las sentencias en conjuntos, que se comportan como si fueran una Unica
sentencia.

—
Para definir el flujo de un programa en PHP, al igual que en la mayoria de lenguajes 0
de programacién, hay sentencias para dos tipos de estructuras de control:
sentencias condicionales, que permiten definir las condiciones bajo las que debe
ejecutarse una sentencia o un bloque de sentencias; y sentencias de bucle, con las
qgue puedes definir si una sentencia o conjunto de sentencias se repite o no, y bajo
qué condiciones.

Ademas, en PHP puedes usar también (aunque no es recomendable) la sentencia
goto, que te permite saltar directamente a otro punto del programa que indiques
mediante una etiqueta.

)
m e

<?php
S$a = 1;
goto salto;
Sa++; //esta sentencia no se ejecuta
salto:
echo $a; // el valor obtenido es 1
?>

2.1.- Condicionales.

if / elseif / else. la sentencia if permite definir una expresién para ejecutar o no la sentencia o
conjunto de sentencias siguiente. Si la expresién se evallua a true (verdadero), la sentencia se
ejecuta. Si se evalua a ralse (falso), no se ejecutara.

Cuando el resultado de la expresidn sea false, puedes utilizar e1se para indicar una sentencia o grupo
de sentencias a ejecutar en ese caso. Otra alternativa a else es utilizar elseif y escribir una nueva

expresion que comenzara un nuevo condicional.
<?php
if ($Sa < $b)
print "a es menor que b";
elseif ($a > $b)
print "a es mayor que b";
else
print "a es igual a b";
?>

Cuando, como sucede en el ejemplo, la sentencia if elseif 0 else actle sobre una Unica sentencia,
no sera necesario usar llaves. Tendrds que usar llaves para formar un conjunto de sentencias siempre
gue quieras que el condicional actie sobre mas de una sentencia.

switch. La sentencia switch es similar a enlazar varias sentencias if comparando una misma variable
con diferentes valores. Cada valor va en una sentencia case. Cuando se encuentra una coincidencia,
comienzan a ejecutarse las sentencias siguientes hasta que acaba el bloque switch, 0 hasta que se
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encuentra una sentencia break. Si no existe coincidencia con el valor de ningln case, se ejecutan las
sentencias del bloque defauit, en caso de que exista.

<?php
switch ($a) {

case 0:
print "a vale 0";
break;

case 1:
print "a vale 1";
break;

default:
print "a no vale 0 ni 1";

2>

Haz una pagina web que muestre la fecha actual en castellano, incluyendo el dia de la
semana, con un formato similar al siguiente: "Miércoles, 13 de Abril de 2011".

Compara la solucién propuesta con la que has obtenido.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Mostrar fecha en castellano -->
<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Fecha en castellano</title>

</head>
<body>
<?php
date default timezone set ('Europe/Madrid');
Snumero mes = date("m");
Snumero dia semana = date("N");
switch ($numero mes) {
case 1: S$mes = "Enero";
break;
case 2: Smes = "Febrero";
break;
case 3: S$mes = "Marzo";
break;
case 4: Smes = "Abril";
break;
case 5: S$mes = "Mayo";
break;
case 6: S$mes = "Junio";
break;
case 7: $mes = "Julio";
break;
case 8: S$mes = "Agosto";
break;
case 9: Smes = "Septiembre";
break;
case 10: $mes = "Octubre";
break;
case 11: $mes = "Noviembre";
break;
case 12: $mes = "Diciembre";
break;

}

switch (Snumero dia semana) {

case 1: $dia semana = "Lunes";
break;

case 2: $dia semana = "Martes";
break;

case 3: S$dia semana = "Miércoles";
break;

case 4: $dia semana = "Jueves";
break;

case 5: $dia semana = "Viernes";
break;

case 6: S$dia semana = "S&bado";
break;
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case 7: $dia semana = "Domingo";
break;
}
print $dia semana.", ".date("j")." de ".Smes." de ".date("Y");
?>
</body>
</html>

¢ Siempre se puede sustituir una sentencia switch por otra sentencia o sentencias if?
{¥ Si - No

Efectivamente. Una sentencia switch se puede sustituir siempre por una o varias sentencias i f en las que las condiciones de cada i f
serdn comparar el valor de la variable con cada una de las constantes que figuran en las sentencias case

2.2.- Bucles.
v" while: Usando while puedes definir un bucle que se ejecuta mientras se
cumpla una expresion. La expresion se evalia antes de comenzar cada

ejecucién del bucle.
<?php
$a = 1;
while ($a < 8)
Sa += 3;
print $a; // el valor obtenido es 10
2>

v" do / while: Es un bucle similar al anterior, pero la expresion se evalua al final, con lo cual se

asegura que la sentencia o conjunto de sentencias del bucle se ejecutan al menos una vez.
<?php

Sa = 5;

do

Sa -= 3;

while ($a > 10);

print $a; // el bucle se ejecuta una sola vez, con lo que el valor obtenido es 2
2>

v" for: Son los bucles mas complejos de PHP. Al igual que los del lenguaje C, se componen de tres

expresiones:
for (exprl; expr2; expr3)
sentencia o conjunto de sentencias;

La primera expresion, expri, se ejecuta solo una vez al comienzo del bucle.

La segunda expresion, expr2, se evalla para saber si se debe ejecutar o no la sentencia o conjunto de
sentencias. Si el resultado el false, el bucle termina.

Si el resultado es true, se ejecutan las sentencias y al finalizar se ejecuta la tercera expresion, expr3, y

se vuelve a evaluar expr2 para decidir si se vuelve a ejecutar o no el bucle.
<?php
for ($a = 5; $a<10; $a+=3) {
print $a; // Se muestran los valores 5 y 8
print "<br />";

?>

Puedes anidar cualquiera de los bucles anteriores en varios niveles. También puedes usar las
sentencias break, para salir del bucle, y continue, para omitir la ejecucidn de las sentencias restantes
y volver a la comprobacidén de la expresidn respectivamente.

En el siguiente videotutorial puedes ver con ejemplos la utilizacion de bucles en PHP.
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=VjqJwSy_BPQ
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Si quieres mostrar una cadena de texto letra a letra, y no sabes si esta vacia, ¢qué tipo de
bucle emplearias, while o do-while?
(¥ while - do-while

Efectivamente. Como no sabemos si estd o no vacia, antes de imprimir algun cardcter hay que comprobar si existe, incluido el primero.
Con un bucle do-while se intentaria mostrar una letra antes de comprobar si existe.
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3.- Funciones.

Caso practico

Juan observa con agrado los progresos que va haciendo Carlos en su aprendizaje del lenguaje
PHP. Con la ilusiébn que esta poniendo, se integrara sin problemas en el nuevo proyecto. Cuantos
mas puedan colaborar, mejor.

Tras lo que ya ha visto, le recomienda que aprenda a crear y utilizar funciones. Sabe que no sélo
es muy importante saber usarlas, sino también conocer todas las que hay disponibles en el lenguaje,
o al menos, saber cdmo buscarlas. En un lenguaje abierto como PHP, si sabes utilizar el cédigo que
ya hay programado puedes ahorrarte una gran parte del trabajo.

Cuando quieres repetir la ejecucion de un bloque de cédigo, puedes utilizar un bucle. Las funciones
tienen una utilidad similar: nos permiten asociar una etiqueta (el nombre de la funcién) con un
bloque de cédigo a ejecutar. Ademas, al usar funciones estamos ayudando a estructurar mejor el
cddigo. Como ya sabes, las funciones permiten crear variables locales que no serdn visibles fuera del
cuerpo de las mismas.

Como programador puedes aprovecharte de la gran cantidad de funciones disponibles en PHP. De
éstas, muchas estan incluidas en el nicleo de PHP y se pueden usar directamente. Otras muchas se
encuentran disponibles en forma de extensiones, y se pueden incorporar al lenguaje cuando se
necesitan.

Con la distribucién de PHP se incluyen varias extensiones. Para poder usar las funciones de una
extension, tienes que asegurarte de activarla mediante el uso de una directiva extensiéon en el
fichero php.ini. Muchas otras extensiones no se incluyen con PHP y antes de poder utilizarlas tienes
que descargarlas.

Para obtener extensiones para el lenguaje PHP puedes utilizar PECL. PECL es un repositorio de
extensiones para PHP. Junto con PHP se incluye un comando pecl que puedes utilizar para instalar
extensiones de forma sencilla:

pecl install nombre extensién

En el manual de PHP tienes mas informacion sobre PECL.
http://es2.php.net/manual/es/install.pecl.php

3.1.- Inclusion de ficheros externos.

Conforme vayan creciendo los programas que hagas, veras que resulta trabajoso

encontrar la informacién que buscas dentro del cddigo. En ocasiones resulta util -
agrupar ciertos grupos de funciones o bloques de cddigo, y ponerlos en un fichero

aparte. Posteriormente, puedes hacer referencia a esos ficheros para que PHP

incluya su contenido como parte del programa actual.

Para incorporar a tu programa contenido de un archivo externo, tienes varias posibilidades:

v" include: Evalla el contenido del fichero que se indica y lo incluye como parte del fichero actual,
en el mismo punto en que se realiza la llamada. La ubicacién del fichero puede especificarse
utilizando una ruta absoluta, pero lo mas usual es con una ruta relativa. En este caso, se toma
como base la ruta que se especifica en la directiva inciude path del fichero php.ini. Si no se
encuentra en esa ubicacién, se buscard también en el directorio del guidén actual, y en el
directorio de ejecucion.

Te presentamos un ejemplo de utilizacién de include.
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definiciones.php

<?php
Smodulo = 'DWES';
$Sciclo = 'DAW';
?>
programa.php
<?php

print "Médulo $modulo del ciclo S$ciclo<br />"; //Solo muestra "Modulo del ciclo"

include 'definiciones.php';

print " Médulo Smodulo del ciclo $ciclo<br />"; // muestra "Modulo DWES del ciclo DAW"
2>

Cuando se comienza a evaluar el contenido del fichero externo, se abandona de forma automatica el

modo PHP y su contenido se trata en principio como etiquetas HTML. Por este motivo, es necesario

delimitar el cdédigo PHP que contenga nuestro archivo externo utilizando dentro del mismo los
delimitadores <?php y 2>.

v include_once: Si por equivocacién incluyes mas de una vez un mismo fichero, lo normal es que
obtengas algun tipo de error (por ejemplo, al repetir una definiciéon de una funcién).inciude once
funciona exactamente igual que inciude, pero solo incluye aquellos ficheros que adn no se hayan
incluido.

v" require: Si el fichero que queremos incluir no se encuentra, include da un aviso y continua la
ejecucidn del guion. La diferencia mas importante al usar require €s que en ese caso, cuando no
se puede incluir el fichero, se detiene la ejecucion del guidn.

v/ require_once. Es la combinacién de las dos anteriores. Asegura la inclusidn del fichero indicado
solo una vez, y genera un error si no se puede llevar a cabo.

Muchos programadores utilizan la doble extensidn .inc.php para aquellos ficheros en lenguaje PHP
cuyo destino es ser incluidos dentro de otros, y nunca han de ejecutarse por si mismos.

¢Puedes utilizar include o require para incluir el mismo encabezado HTML en varias
paginas?
(¥ Si - No

Efectivamente. Como ya viste, el contenido de los ficheros externos se traba como HTML a no ser que figuren los delimitadores <?php y
?>. No es necesario incluir codigo PHP en un fichero externo para poder utilizar include o require con él

3.2.- Ejecucion y creacion de funciones.

Ya sabes que para hacer una llamada a una funcidn, basta con poner su nombre y unos paréntesis.
<?php

phpinfo () ;
>

Para crear tus propias funciones, deberas usar la palabra function.
<?php
function precio con iva() {
global S$precio;
Sprecio_iva = $precio * 1.18;
print "El precio con IVA es ".S$precio iva;
}
Sprecio = 10;
precio con iva();
?>

En PHP no es necesario que definas una funcién antes de utilizarla, excepto cuando esta

condicionalmente definida como se muestra en el siguiente ejemplo:
<?php
Siva = true;
Sprecio = 10;
precio con iva(); // Da error, pues aqui aun no estd definida la funcidn
if ($iva) {
function precio con iva() {
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global S$precio;

Sprecio iva = Sprecio * 1.18;
print "El precio con IVA es ".S$precio iva;
}
}
precio con iva(); // Aqui ya no da error

?>

Cuando una funciéon esta definida de una forma condicional sus definiciones deben ser procesadas
antes de ser llamadas. Por tanto, la definicidén de la funcién debe estar antes de cualquier llamada.

3.3.- Argumentos.

En el ejemplo anterior en la funcién usabas una variable global, lo cual no es una
buena practica. Siempre es mejor utilizar argumentos o parametros al hacer la
llamada. Ademads, en lugar de mostrar el resultado en pantalla o guardar el
resultado en una variable global, las funciones pueden devolver un valor usando la
sentencia return. Cuando en una funcién se encuentra una sentencia return,
termina su procesamiento y devuelve el valor que se indica.

Puedes reescribir la funcién anterior de la siguiente forma:
<?php

function precio con iva($precio) {

return $precio * 1.18;

}

Sprecio = 10;

Sprecio_iva = precio _con_iva ($precio);

print "El precio con IVA es ".Sprecio iva
?>

Los argumentos se indican en la definicion de la funcién como una lista de variables separada por
comas. No se indica el tipo de cada argumento, al igual que no se indica si la funcidn va a devolver o
no un valor (si una funcién no tiene una sentencia return, devuelve nui1 al finalizar su
procesamiento).

Al definir la funcién, puedes indicar valores por defecto para los argumentos, de forma que cuando
hagas una llamada a la funcién puedes no indicar el valor de un argumento; en este caso se toma el

valor por defecto indicado.
<?php
function precio con iva($precio, $iva=0.18) {
return $precio * (1 + $iva);

}

Sprecio = 10;

Sprecio iva = precio con iva ($precio);

print "El precio con IVA es ".S$precio iva
?>

Puede haber valores por defecto definidos para varios argumentos, pero en la lista de argumentos de
la funcién todos ellos deben estar a la derecha de cualquier otro argumento sin valor por defecto.

En los ejemplos anteriores los argumentos se pasaban por valor. Esto es, cualquier cambio que se
haga dentro de la funcidn a los valores de los argumento no se reflejard fuera de la funcidon. Si
quieres que esto ocurra debes definir el pardmetro para que su valor se pase por referencia,

afiadiendo el simbolo s antes de su nombre.
<?php
function precio con iva (&$precio, $iva=0.18) {
Sprecio *= (1 + $iva);
}
Sprecio = 10;
print "El precio con IVA es ".S$precio
2>
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¢ Esta bien definida una funcién con el siguiente encabezado?

function precio_ final (&$precio, $iva=0.18, $aplicar_ iva)
- Si iy No

La funcioén no puede tener esos argumentos, pues los opcionales ($iva) deben estar a la derecha de cualquier otro que no tenga valor
por defecto($aplicar iva).

Anteriormente hiciste un ejercicio que mostraba la fecha actual en castellano. Con el
mismo objetivo (puedes utilizar el c6digo ya hecho), crea una funcion que devuelva una
cadena de texto con la fecha en castellano, e introddcela en un fichero externo. Después
crea una pagina en PHP que incluya ese fichero y utilice la funcion para mostrar en
pantalla la fecha obtenida.

<!DOCTYPE HTMI PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Utilizacién include -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Fecha en castellano</title>
</head>
<body>
<?php
include 'funciones.inc.php';
print fecha():;

?>
</body>
</html>
<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Utilizacién include -->
<!-- Fichero: funciones.inc.php -->

<?php
// Funcién que devuelve un texto con la fecha actual en castellano
function fecha () {
date default timezone set ('Europe/Madrid’');
Snumero mes = date("m");
$numero_dia_semana = date ("N") ;
switch ($numero mes) {

case 1: Smes = "Enero";
break;

case 2: Smes = "Febrero";
break;

case 3: Smes = "Marzo";
break;

case 4: $Smes = "Abril";
break;

case 5: S$mes = "Mayo";
break;

case 6: S$mes = "Junio";
break;

case 7: $mes = "Julio";
break;

case 8: $mes = "Agosto";
break;

case 9: $mes = "Septiembre";
break;

case 10: Smes = "Octubre";
break;

case 11: $mes = "Noviembre";
break;

case 12: $mes = "Diciembre";
break;

}
switch (Snumero dia semana) {
case 1: $dia semana = "Lunes";
break;
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?>

case 2: Sdia_semana
break;

case 3: $dia semana
break;

case 4: Sdia semana
break;

case 5: $dia semana
break;

case 6: Sdia semana
break;

case 7: $dia semana
break;

}

return $dia_ semana.",

= "Martes";
= "Miércoles";
= "Jueves";
= "Viernes";
= "Sabado";

= "Domingo";

".date("j")." de ".$mes." de "

.date ("Y") ;
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4.- Tipos de datos compuestos.

Caso practico

Es muy raro el programa que utilice solo tipos simples, y mas en PHP. Carlos ya ha asumido
que tendra que utilizar arrays para casi cualquier cédigo que haga. La informacién del servidor, los
datos que introduce el usuario, o las cadenas de texto. Gran parte de las variables que se usan en un
programa estan en forma de array.

Por tanto, el siguiente paso estad claro: hay que dominar los arrays. Crearlos, utilizarlos,
recorrerlos... Y como acaba de aprender, antes de ponerse a programar le echara un vistazo a las
funciones que ya existen para manejarlos. Si las puede aprovechar en sus programas, jmejor!

Un tipo de datos compuesto es aquel que te permite almacenar mdas de un valor. En PHP puedes
utilizar dos tipos de datos compuestos: el array y el objeto. Los objetos los veremos mas adelante;
vamos a empezar con los arrays.

Un array es un tipo de datos que nos permite almacenar varios valores. Cada miembro del array se
almacena en una posicion a la que se hace referencia utilizando un valor clave. Las claves pueden ser
numeéricas o asociativas.

// array numérico

$Smodulosl = array(0 => "Programacién", 1 => "Bases de datos", ..., 9 => "Desarrollo web en
entorno servidor");

// array asociativo

Smodulos2 = array("PR" => "Programacién", "BD" => "Bases de datos", ..., "DWES" => "Desarrollo
web en entorno servidor");

En PHP existe la funcion print d, que nos muestra todo el contenido del array que le
pasamos. Es muy util para tareas de depuracion.
http://es.php.net/manual/es/function.print-r.php

Para hacer referencia a los elementos almacenados en un array, tienes que utilizar el valor clave

entre corchetes:

Smodulosl [9]
Smodulos2 ["DWES"]

Los arrays anteriores son vectores, esto es, arrays unidimensionales. En PHP puedes crear también

arrays de varias dimensiones almacenando otro array en cada uno de los elementos de un array.
// array bidimensional

Sciclos = array(

"DAW" => array ("PR" => "Programacién", "BD" => "Bases de datos", ..., "DWES" =>
"Desarrollo web en entorno servidor"),

"DAM" => array ("PR" => "Programacién", "BD" => "Bases de datos", ..., "PMDM" =>

"Programacién multimedia y de dispositivos méviles")
)

Para hacer referencia a los elementos almacenados en un array multidimensional, debes indicar las

claves para cada una de las dimensiones:
Sciclos ["DAW"] ["DWES"]

En PHP no es necesario que indiques el tamafio del array antes de crearlo. Ni siquiera es necesario
indicar que una variable concreta es de tipo array. Simplemente puedes comenzar a asignarle
valores:

// array numérico

$modulosl [0] = "Programacién";

Smodulosl [1] = "Bases de datos";

Smodulosl [9] = "Desarrollo web en entorno servidor";

// array asociativo

Smodulos2 ["PR"] = "Programacién";

Smodulos2 ["BD"] = "Bases de datos";

Smodulos2 ["DWES"] = "Desarrollo web en entorno servidor";
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Ni siquiera es necesario que especifiques el valor de la clave. Si la omites, el array se ird llenando a
partir de la ultima clave numérica existente, o de la posicién 0 si no existe ninguna:

Smodulosl [ ] = "Programacién";
$Smodulosl [ ] = "Bases de datos";
$Smodulosl [ ] = "Desarrollo web en entorno servidor";

4.1.- Recorrer arrays (I).
Las cadenas de texto o strings se pueden tratar como arrays en los que se almacena una letra en
cada posicidn, siendo 0 el indice correspondiente a la primera letra, 1 el de la segunda, etc.

// cadena de texto
Smodulo = "Desarrollo web en entorno servidor";
// $modulo[3] == "a";

Para recorrer los elementos de un arrays, en PHP puedes usar un bucle especifico: foreach. Utiliza
una variable temporal para asignarle en cada iteracién el valor de cada uno de los elementos del

arrays. Puedes usarlo de dos formas. Recorriendo sélo los elementos:

Smodulos = arrays ("PR" => "Programacién", "BD" => "Bases de datos", ..., "DWES" => "Desarrollo
web en entorno servidor");
foreach ($Smodulos as S$modulo) {
print "Médulo: ".S$modulo. "<br />"
}

O recorriendo los elementos y sus valores clave de forma simultdnea:

Smodulos = array("PR" => "Programacidén", "BD" => "Bases de datos", ..., "DWES" => "Desarrollo
web en entorno servidor");
foreach ($Smodulos as $codigo => $modulo) {
print "E1l cdédigo del médulo ".$modulo." es ".$codigo."<br />"
}

Haz una péagina PHP que utilice foreach para mostrar todos los valores del array
$ SERVER en una tabla con dos columnas. La primera columna debe contener el

nombre de la variable, y la segunda su valor.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Tabla con los valores del array $ SERVER utilizando foreach -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Tabla</title>
<style type="text/css">

td, th {border: lpx solid grey; padding: 4px;}

th {text-align:center;}

table {border: lpx solid black;}

</style>
</head>
<body>
<table>
<tbody>
<tr>
<th>Variable</th>
<th>Valor</th>
</tr>
<?php
foreach ($ SERVER as $variable => $valor) {
print "<tr>";
print "<td>".$variable."</td>";
print "<td>".$valor."</td>";
print "</tr>";
}
?>
</tbody>
</table>
</body>
</html>
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La inicializacion del array en el cédigo siguiente, ¢generara algin error?

$al0] = 0;
Sa[l]l = "uno":
Sa["tres"] = 3;
- Si o No

No es necesario que la clave de un array sea siempre numérica o texto. Pueden mezclarse ambos tipos de valores.

4.1.1.- Recorrer arrays (Il).

Pero en PHP también hay otra forma de recorrer los valores de un array. Cada array mantiene un
puntero interno, que se puede utilizar con este fin. Utilizando funciones especificas, podemos
avanzar, retroceder o inicializar el puntero, asi como recuperar los valores del elemento (o de la
pareja clave / elemento) al que apunta el puntero en cada momento. Algunas de estas funciones son:

Funciones para recorrer arrays.

reset Situa el puntero interno al comienzo del array.
next Avanza el puntero interno una posicién.

prev Mueve el puntero interno una posicién hacia atras.
end Situa el puntero interno al final del array.

current Devuelve el elemento de la posicion actual.

key Devuelve la clave de la posicién actual.

each Devuelve'z un array con .Ia' f:lave y el elemento de la posicion actual. Ademas, avanza el
puntero interno una posicion.

Las funciones reset, next, prev Yy end, ademds de mover el puntero interno devuelven, al igual que

current, €l valor del nuevo elemento en que se posiciona. Si al mover el puntero te sales de los

limites del array (por ejemplo, si ya estas en el Ultimo elemento y haces un next), cualquiera de ellas

devuelve fa1se. Sin embargo, al comprobar este valor devuelto no seras capaz de distinguir si te has

salido de los limites del array, o si estas en una posicion valida del array que contiene el valor "false".

La funcidn key devuelve nu11 si el puntero interno estd fuera de los limites del array.

La funcidn each devuelve un array con cuatro elementos. Los elementos 0 y 'key' almacenan el
valor de la clave en la posicion actual del puntero interno. Los elementos 1 y 'value'devuelven el
valor almacenado.

Si el puntero interno del array se ha pasado de los limites del array, la funcion each devuelve faise,

por lo que la puedes usar para crear un bucle que recorra el array de la siguiente forma:

while ($modulo = each ($modulos)) {
print "E1l cbédigo del médulo ".Smodulo[l]." es ".$modulo[0]."<br />"
}

Haz una pagina PHP que utilice estas funciones para crear una tabla como la del

ejercicio anterior.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/htmld4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP —-->
<!-- Ejemplo: Tabla con los valores del array $ SERVER utilizando funcién each -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Tabla</title>
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<style type="text/css">
td, th {border: 1lpx solid grey; padding: 4px;}
th {text-align:center;}
table {border: lpx solid black;}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tbody>
<tr>
<th>Variable</th>
<th>Valor</th>
</tr>
<?php
reset ($_SERVER) ;
while ($valor = each($ SERVER)) {
print "<tr>";
print "<td>".S$valor([0]."</td>";
print "<td>".$valor[1l]."</td>";
print "</tr>";
}
2>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

4.2.- Funciones relacionadas con los tipos de datos compuestos.

Ademas de asignando valores directamente, la funcion array permite crear un array con una sola
linea de cddigo, tal y como vimos anteriormente. Esta funcién recibe un conjunto de parametros, y
crea un array a partir de los valores que se le pasan. Si en los pardmetros no se indica el valor de Ia
clave, crea un array numérico (con base 0). Si no se le pasa ninglin pardmetro, crea un array vacio.

$a = array(); // array vacio
Smodulos = array("Programacidén", "Bases de datos", ..., "Desarrollo web en entorno servidor");
// array numérico

Una vez definido un array puedes afiadir nuevos elementos (no definiendo el indice, o utilizando un
indice nuevo) y modificar los ya existentes (utilizando el indice del elemento a modificar). También se
pueden eliminar elementos de un array utilizando la funcion unset.

En el caso de los arrays numéricos, eliminar un elemento significa que las claves del mismo ya no
estaran consecutivas.

unset (Smodulos [0]);
// El primer elemento pasa a ser Smodulos [1] == "Bases de datos";

La funcidn array values recibe un array como pardmetro, y devuelve un nuevo array con los mismos
elementos y con indices numeéricos consecutivos con base 0.

Para comprobar si una variable es de tipo array, utiliza la funcién is_array. Para obtener el nimero
de elementos que contiene un array, tienes la funcion count.

Si quieres buscar un elemento concreto dentro de un array, puedes utilizar la funcidn in_array.
Recibe como parametros el elemento a buscar y la variable de tipo array en la que buscar, y devuelve
true si encontré el elemento o false en caso contrario.

Smodulos = array("Programacién", "Bases de datos", "Desarrollo web en entorno servidor");
Smodulo = "Bases de datos";
if (in_array(Smodulo, $modulos)) printf "Existe el médulo de nombre ".Smodulo;

Otra posibilidad es la funcidn array search, que recibe los mismos pardmetros pero devuelve la clave
correspondiente al elemento, o false si no lo encuentra.

-22-



Disefio de Aplicaciones Web Tema 2

Y si lo que quieres buscar es un clave en un array, tienes la funcidn array key exists, que devuelve

true O false.

En realidad en PHP hay muchas funciones para gestionar arrays. Puedes consultar una lista
completa en el manual online de PHP.
http://es.php.net/manual/es/ref.array.php

¢ Se puede usar el siguiente codigo para recorrer un array $a cualquiera?
while ($variable = S$current ($a))

{

;ext($a);

}
£ Sll (s No

El bucle anterior funcionard bien sélo en aquellos arrays en los que estemos seguros de que no existe ningun valor "false".
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5.- Formularios web.

Caso practico

Carlos esta viendo que el esfuerzo que le dedica al aprendizaje del nuevo lenguaje empieza a dar
sus frutos. Hace unos dias casi no sabia ni que existia PHP, y ahora ya es capaz de realizar
programas sencillos por si mismo.

Para poder avanzar alin mas, sabe cudl ha de ser su siguiente paso: obtener y utilizar informacién
de un usuario. De esta forma, los programas que haga no seran lineales, sino que tendran un
comportamiento u otro en funcién de los datos que aporte el usuario.

Como le ha comentado Juan, para obtener informacion de un usuario, en PHP se utilizan los
formularios HTML. jA por ellos!

La forma natural para hacer llegar a la aplicacién web los datos del usuario desde un navegador, es
utilizar formularios HTML.

Los formularios HTML van encerrados siempre entre las etiquetas <rorM> </ForM>. Dentro de un
formulario se incluyen los elementos sobre los que puede actuar el usuario, principalmente usando
las etiquetas <INPUT>, <SELECT>, <TEXTAREA> Y <BUTTON>.

El atributo action del elemento rorM indica la pdgina a la que se le enviaran los datos del formulario.
En nuestro caso se tratara de un guién PHP.

Por su parte, el atributo method especifica el método usado para enviar la informacion. Este atributo

puede tener dos valores:

v get: con este método los datos del formulario se agregan al URI utilizando un signo de
interrogacién "?" como separador.

v" post: con este método los datos se incluyen en el cuerpo del formulario y se envian utilizando el
protocolo HTTP.

Como vamos a ver, los datos se recogeran de distinta forma dependiendo de cdmo se envien.

Para no tener problemas al programar en PHP, debes conocer el lenguaje HTML,

concretamente los detalles relativos a la creacion de formularios web. Puedes consultar esta

informacién por ejemplo en el curso sobre HTML de aulaClic:
http://www.aulaclic.es/html/t_8_1.htm

Crea un formulario HTML para introducir el nombre del alumno y el ciclo que cursa, a
escoger entre “Desarrollo Web en Entorno Servidor” y “Desarrollo Web en Entorno
Cliente”. Envia el resultado a la pagina “procesa.php”, que sera la encargada de

procesar los datos.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Formulario web -->
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Formulario web</title>
</head>
<body>
<form name="input" action="procesa.php" method="post">
Nombre del alumno: <input type="text" name="nombre" /><br />
<p>Ciclos que cursa:</p>

<input type="checkbox" name="ciclos[]" value="DWES" /> Desarrollo web en entorno
servidor<br />

<input type="checkbox" name="ciclos[]" value="DWEC" /> Desarrollo web en entorno
cliente<br />

<br />

-24 -


http://www.aulaclic.es/html/t_8_1.htm

Disefio de Aplicaciones Web Tema 2

<input type="submit" value="Enviar" />
</form>
</body>
</html>

Fijate que si en un formulario web tienes que enviar alguna variable en la que sea posible almacenar
mas de un valor, como es el caso de las casillas de verificacion en el ejemplo anterior (se pueden
marcar varias a la vez), tendrds que ponerle corchetes al nombre de la variable para indicar que se
trata de un array.

5.1.- Procesamiento de la informacion devuelta por un formulario web.

En el ejemplo anterior creaste un formulario en una pagina HTML que recogia datos del usuario y los
enviaba a una pdgina PHP para que los procesara. Como usaste el método POST, los datos se pueden
recoger utilizando la variable $_rost. Si simplemente los quisieras mostrar por pantalla, éste podria
ser el cédigo de "procesa.php":

Codigo de "procesa.php”

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">
<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Procesar datos post -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
Snombre = $ POST['nombre'];
$modulos = $ POST['modulos'];

print "Nombre: ".S$nombre."<br />";
foreach ($modulos as $modulo) {
print "Modulo: ".S$modulo."<br />";
}
?>
</body>
</html>

Si por el contrario hubieras usado el método GET, el cddigo necesario para procesar los datos seria
similar; simplemente haria falta cambiar la variable $_posT por $_ceT.

Cddigo necesario para procesar los datos

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/htmld4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Procesar datos get -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
Snombre = $ GET['nombre'];
Smodulos = $ GET['modulos'];

print "Nombre: ".S$nombre."<br />";
foreach (Smodulos as S$modulo) {
print "Modulo: ".S$modulo."<br />";
}
2>
</body>
</html>
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En cualquiera de los dos casos podrias haber usado $_reguesT sustituyendo respectivamente a $_posT
Yy a §_GET.

Ejemplo formulario web utilizando request

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Procesar datos request -->
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
Snombre = $ REQUEST['nombre'];
Smodulos = $ REQUEST['modulos'];

print "Nombre: ".S$nombre."<br />";
foreach (Smodulos as Smodulo) {
print "Modulo: ".S$modulo."<br />";
}
2>
</body>

</html>

Siempre que sea posible, es preferible validar los datos que se introducen en el navegador antes de
enviarlos. Para ello deberds usar cédigo en lenguaje Javascript.

Si por algin motivo hay datos que se tengan que validar en el servidor, por ejemplo, porque
necesites comprobar que los datos de un usuario no existan ya en la base de datos antes de
introducirlos, sera necesario hacerlo con cddigo PHP en la pdagina que figura en el atributo action del
formulario.

En este caso, una posibilidad que deberds tener en cuenta es usar la misma pagina que muestra el
formulario como destino de los datos. Si tras comprobar los datos éstos son correctos, se reenvia a
otra pagina. Si son incorrectos, se rellenan los datos correctos en el formulario y se indican cudles
son incorrectos y por qué.

Para hacerlo de este modo, tienes que comprobar si la pagina recibe datos (hay que mostrarlos y no
generar el formulario), o si no recibe datos (hay que mostrar el formulario). Esto se puede hacer
utilizando la funcidn isset con una variable de las que se deben recibir (por ejemplo, poniéndole un
nombre al botdn de enviar y comprobando sobre él). En el siguiente cédigo de ejemplo se muestra
como hacerlo.

Procesar datos en la misma pagina que el formulario

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Procesar datos en la misma pagina que el formulario -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
if (isset($ POST['enviar'])) {
Snombre = § POST['nombre'];
Smodulos = $_POST['modulos'];
print "Nombre: ".S$nombre."<br />";
foreach ($modulos as $modulo) {
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print "Modulo: ".S$modulo."<br />";
}
} else {
?>
<form name="input" action="<?php echo $ SERVER['PHP SELF'];?>" method="post">
Nombre del alumno: <input type="text" name="nombre" /><br />
<p>Mdédulos que cursa:</p>
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWES" />
Desarrollo web en entorno servidor<br />
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWEC" />
Desarrollo web en entorno cliente<br />
<br />
<input type="submit" value="Enviar" name="enviar"/>
</form>
<?php
}
?>
</body>
</html>

Fijate en la forma de englobar el formulario dentro de una sentencia eise para que sélo se genere si
no se reciben datos en la pagina. Ademas, para enviar los datos a la misma pagina que contiene el
formulario puedes usar $_sErvER['PHP_SELF'] para obtener su nombre; esto hace que no se produzca
un error aunque la pagina se cambie de nombre.

5.2.- Generacion de formularios web en PHP.

Vamos a volver sobre el ejemplo anterior, revisando los datos que se obtienen antes de mostrarlos.
Concretamente, tienes que comprobar que el nombre no esté vacio, y que se haya seleccionado
como minimo uno de los mdédulos.

Ademas, en el caso de que falte algun dato, deberas generar el formulario rellenando aquellos datos
gue el usuario haya introducido correctamente.

Lo primero que tienes que hacer es la validacién de los datos. En el ejemplo propuesto sera algo asi
como:

if (lempty($ POST['modulos']) && !empty($ POST['nombre'l)) {
// Aqui se incluye el cddigo a ejecutar cuando los datos son correctos

}

else {
// Aqui generamos el formulario, indicando los datos incorrectos
// y rellenando los valores correctamente introducidos

Para que el usuario no pierda, después de enviar el formulario, los datos correctamente introducidos,

utiliza el atributo value en las entradas de texto:

Nombre del alumno:
<input type="text" name="nombre" value="<?php echo $ POST['nombre'];?>" />
Y el atributo checked en las casillas de verificacién:
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWES"

<?php

if (in_array ("DWES",$ POST['modulos']))
echo 'checked="checked"';

?>

/>

Fijate en el uso de la funcidon in_array para buscar un elemento en un array.
Para indicar al usuario los datos que no ha rellenado (o que ha rellenado de forma incorrecta),
deberas comprobar si es la primera vez que se visualiza el formulario, o si ya se ha enviado. Se puede

hacer por ejemplo de la siguiente forma:

Nombre del alumno:
<input type="text" name="nombre" value="<?php echo $ POST['nombre'];?>" />
<?php

if (isset($ POST['enviar']) && empty($ POST['nombre']))
echo "<span style='{color:red}'> <-- Debe introducir un nombre!!</span>"
?><br />
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Revisa el documento con el ejemplo completo, fijandote en las partes que
anteriormente.

Ejemplo de validacion
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP -->
<!-- Ejemplo: Validar datos en la misma pagina que el formulario -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desarrollo Web</title>
</head>
<body>
<?php
if (!empty($ POST['modulos']) && !empty($ POST['nombre'])) {
Snombre = $ POST['nombre'];
Smodulos = $_POST['modulos'];

print "Nombre: ".S$nombre."<br />";
foreach (Smodulos as $modulo) {
print "Modulo: ".S$modulo."<br />";
}
} else {

?>

hemos comentado

<form name="input" action="<?php echo $ SERVER['PHP SELF'];?>" method="post">

Nombre del alumno:

<input type="text" name="nombre" value="<?php echo $ POST['nombre'];?>" />
<?php
if (isset($ POST['enviar']) && empty (S POST['nombre']))
echo "<span style='color:red'> &lt;-- Debe introducir un nombre! !</span>"
?><br />
<p>Mdédulos que cursa:
<?php
if (isset($_POST['enviar']) && empty($ POST['modulos']))
echo "<span style='color:red'> &lt;-- Debe escoger al menos uno! !</span>"
?>
</p>
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWES"
<?php
if (isset ($_POST['modulos']) && in array ("DWES",$ POST['modulos']))
echo 'checked="checked"';
2>
/>
Desarrollo web en entorno servidor
<br />
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWEC"
<?php
if (isset ($_POST['modulos']) && in array ("DWEC",$ POST['modulos']))
echo 'checked="checked"';
?>
/>
Desarrollo web en entorno cliente<br />
<br />
<input type="submit" value="Enviar" name="enviar"/>
</form>
<?php
}
?>
</body>
</html>

Una forma de enviar informaciéon de una pagina PHP a otra, es incluyéndola
dentro de un formulario.

¢Serviria el siguiente codigo para comprobar si se han recibido
formulario?

if (count ($_ REQUEST)>0)

{

}

o Si - No

en campos ocultos

los datos de un

De esta forma se comprueba si se ha enviado algun formulario. Habria que comprobar también si los datos que se han enviado son

correctos.
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Modifica el ejercicio que mostraba la fecha en castellano, para que obtenga lo mismo a
partir de un dia, mes y afio introducido por el usuario. Antes de mostrar la fecha, se
debe comprobar que es correcta. Utilizar la misma pagina PHP para el formulario de
introduccion de datos y para mostrar la fecha obtenida en castellano.

Consultar las funciones checkaate Y mxtime €n el manual de PHP.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "
http://www.w3.0org/TR/htmld4/loose.dtd">

<!-- Desarrollo Web en Entorno Servidor -->
<!-- Tema 2 : Caracteristicas del Lenguaje PHP —-->
<!-- Ejemplo: Mostrar fecha completa a partir de dia, mes y afio introducidos -->
<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Fecha completa a partir de dia, mes y afio</title>

</head>
<body>
<?php
date default timezone set ('Europe/Madrid');
if (!empty($ POST['dia']) && !empty($ POST['mes']) && !empty($ POST['ano'])) {
if (checkdate($ POST['mes'],$ POST['dia'],$ POST['ano'])) {
$fecha = mktime(0,0,0,$ POST['mes'],$ POST['dia'],$ POST['ano']);
Snumero dia semana = date("N", S$fecha);
switch($ POST['mes']) {
case 1: $mes = "Enero";
break;
case 2: $mes = "Febrero";
break;
case 3: Smes = "Marzo";
break;
case 4: Smes = "Abril";
break;
case 5: Smes = "Mayo";
break;
case 6: $mes = "Junio";
break;
case 7: $mes = "Julio";
break;
case 8: Smes = "Agosto";
break;
case 9: Smes = "Septiembre";
break;
case 10: Smes = "Octubre";
break;
case 11: Smes = "Noviembre";
break;
case 12: Smes = "Diciembre";
break;
}
switch ($numero dia semana) {
case 1: $dia semana = "Lunes";
break;
case 2: $dia semana = "Martes";
break;
case 3: $dia semana = "Miércoles";
break;
case 4: $dia semana = "Jueves";
break;
case 5: S$dia semana = "Viernes";
break;
case 6: $dia semana = "Sé&bado";
break;
case 7: Sdia semana = "Domingo";
break;
}
print $dia semana.", ".date("j", $fecha)." de ".Smes." de ".date("Y", S$fecha);
}else
print "<span style='color:red'>La fecha introducida no es correcta!!</span>";
}
?>
<form name="input" action="<?php echo $ SERVER['PHP SELF'];?>" method="post">
Dia:
<input type="text" name="dia" value="<?php echo $ POST['dia'];?>" />
<?php
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if (isset($ POST['enviar']) && empty($ POST['dia']))
echo "<span style='color:red'> &lt;-- Debe introducir un dia!!</span>"
?><br />
Mes:
<input type="text" name="mes" value="<?php echo $ POST['mes'];?>" />
<?php
if (isset($ POST['enviar']) && empty($ POST['mes']))
echo "<span style='color:red'> &lt;-- Debe introducir un mes!!</span>"
?><br />
Ano:
<input type="text" name="ano" value="<?php echo $ POST['ano'];?>" />
<?php
if (isset($ POST['enviar']) && empty($ POST['ano']))
echo "<span style='color:red'> &lt;-- Debe introducir un afio!!</span>"
?><br />
<input type="submit" value="Enviar" name="enviar"/>
</form>
</body>

</html>
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