INTERFACES EN PHP

En PHP, una interfaz es una declaraciéon de métodos que una clase debe implementar obligatoriamente
si desea cumplir con esa interfaz. Las interfaces permiten definir un conjunto de métodos que las clases
deben proporcionar sin especificar como se deben implementar esos métodos. Esto proporciona un contrato
que asegura que las clases que implementen la interfaz tendran ciertos métodos disponibles, pero permite la
flexibilidad en cuanto a como se implementan esos métodos en cada clase concreta.

Ejemplo de como se define una interfaz en PHP y c6mo una clase concreta puede implementar esa interfaz:

interface Vehiculo {
public function acelerar();
public function frenar();

class Coche implements Vehiculo {
public function acelerar() {
echo "El coche esta acelerando.";
}

public function frenar() {
echo "El coche esta frenando.";
}

class Moto implements Vehiculo {
public function acelerar() {
echo "La moto esta acelerando.";
}

public function frenar() {
echo "La moto esta frenando.";
}

}

$coche = new Coche();
$moto = new Moto();

$coche->acelerar();
$moto->frenar();

En este ejemplo, Vehiculo es una interfaz que define dos métodos: acelerar y frenar. La clase
Coche y la clase Moto implementan la interfaz Vehiculo proporcionando sus propias implementaciones de
estos métodos. Ambas clases cumplen con las condiciones de la interfaz Vehiculo al proporcionar las
implementaciones requeridas para los métodos definidos en la interfaz.

Las interfaces son utiles para garantizar que las clases camplan con ciertos estindares o contratos y para

permitir la interoperabilidad entre clases de diferentes tipos que implementen la misma interfaz.



Ejemplo sencillo de una interfaz en PHP

Para una aplicacién web que gestiona diferentes tipos de usuarios: administradores y usuarios regulares. Ambos tipos de
usuarios tienen diferentes conjuntos de permisos, por lo que utilizaremos una interfaz para garantizar que
todas las clases de usuarios implementen los métodos necesarios.

Supongamos que tienes una interfaz Usuario y dos clases que la implementan: UsuarioRegular y
Administrador. La interfaz Usuario requiere que todas las clases de usuario implementen el método
mostrarPerfil para mostrar informacion sobre el usuario y el método puedeEditar para determinar si el
usuario puede editar ciertos contenidos.

Cadigo:

interface Usuario {
public function mostrarPerfil();
public function puedeEditar();

class UsuarioRegular implements Usuario {
private $nombre;

public function __ construct($nombre) {
$this->nombre = $nombre;
}

public function mostrarPerfil() {
echo "Perfil del usuario regular: {$this->nombre}<br>";
}

public function puedeEditar() {
return false;
}

class Administrador implements Usuario {
private $nombre;

public function __ construct($nombre) {
$this->nombre = $nombre;
}

public function mostrarPerfil() {
echo "Perfil del administrador: {$this->nombre}<br>";
}

public function puedeEditar() {
return true;
}

$usuarioRegular = new UsuarioRegular ("Usuariol");
$administrador = new Administrador ("Admin1");

$usuarioRegular->mostrarPerfil();
if ($usuarioRegular->puedeEditar()) {
echo "E1l usuario regular puede editar contenidos.<br>";
} else {
echo "E1l usuario regular no puede editar contenidos.<br>";
}

$administrador->mostrarPerfil();
if ($administrador->puedeEditar()) {
echo "E1l administrador puede editar contenidos.<br>";
} else {
echo "El administrador no puede editar contenidos.<br>";
}



Hemos creado la interfaz Usuario y dos clases que implementan esta interfaz: UsuarioRegular y
Administrador. Ambas clases proporcionan implementaciones para los métodos mostrarPerfily
puedeEditar, pero el resultado es diferente dependiendo del tipo de usuario.

La interfaz Usuario asegura que todas las clases de usuario tengan los métodos requeridos para
mostrar el perfil y determinar si pueden editar contenido. Esto facilita la gestion de usuarios en tu aplicacion
web al garantizar que todas las clases de usuario cumplan con el mismo contrato de interfaz.

Implementacién en una aplicacion web en documentos php:

1. Archivo Usuario.php (Interfaz Usuario):

<?php

interface Usuario {
public function mostrarPerfil();
public function puedeEditar();

}

2. Archivo UsuarioRegular.php (Clase UsuarioRegular):

<?php
require_once 'Usuario.php';

class UsuarioRegular implements Usuario {
private $nombre;

public function __construct($nombre) {
$this->nombre = $nombre;
}

public function mostrarPerfil() {
echo "Perfil del usuario regular: {$this->nombre}<br>";
}

public function puedeEditar() {
return false;
}

}
3. Archivo Administrador.php (Clase Administrador):

<?php

require_once 'Usuario.php';

class Administrador implements Usuario {
private $nombre;
public function _ construct($nombre) {

$this->nombre = $nombre;
}

public function mostrarPerfil() {
echo "Perfil del administrador: {$this->nombre}<br>";
}

public function puedeEditar() {
return true;
}



4 .Archivo index.php (Archivo principal):
<?php

require_once 'UsuarioRegular.php';
require_once 'Administrador.php';

$usuarioRegular = new UsuarioRegular ("Usuariol");
$administrador = new Administrador ("Admin1");

$usuarioRegular->mostrarPerfil();
if ($usuarioRegular->puedeEditar()) {
echo "E1l usuario regular puede editar contenidos.<br>";
} else {
echo "E1l usuario regular no puede editar contenidos.<br>";
}

$administrador->mostrarPerfil();
if ($administrador->puedeEditar()) {
echo "E1l administrador puede editar contenidos.<br>";
} else {
echo "El administrador no puede editar contenidos.<br>";
}

Asegurate de que estos archivos estén en el mismo directorio y puedas acceder a ellos a través de tu
servidor web. Al visitar index. php en tu navegador, deberias ver la salida correspondiente al ejemplo, que
muestra los perfiles y los permisos de edicion de un usuario regular y un administrador.

Ejemplo 2:

Crear una sencilla aplicacion web en PHP que utiliza una interfaz Forma para calcular el 4rea y el
perimetro de diferentes formas geométricas, como circulos y rectangulos. Este ejemplo consta de cuatro
archivos: Forma.php, Circulo.php, Rectangulo.phpe index.php.

Paso 1: Creacién de la Interfaz Forma (Forma. php)
<?php
// Definicidn de la interfaz Forma
interface Forma {
public function calcularArea();
public function calcularPerimetro();

}

En este paso, creamos una interfaz llamada Forma que define dos métodos: calcularArea() y
calcularPerimetro(). Estos métodos deben ser implementados por cualquier clase que cumpla con la
interfaz Forma.

Paso 2: Creacion de la Clase Circulo (Circulo.php)

<?php
require_once 'Forma.php';

class Circulo implements Forma {
private $radio;

public function __ construct($radio) {
$this->radio = $radio;
}

public function calcularArea() {
return pi() * pow($this->radio, 2);
}

public function calcularPerimetro() {
return 2 * pi() * $this->radio;
}



En este paso, creamos la clase Circulo que implementa la interfaz Forma. La clase Circulo tiene un
constructor que recibe el radio del circulo como parametro y proporciona implementaciones para los métodos
calcularArea() y calcularPerimetro().

Paso 3: Creacién de la Clase Rectangulo (Rectangulo. php)

phpCopy code
<?php

require_once 'Forma.php';

// Clase para rectangulos

class Rectangulo implements Forma {
private $ladoil;
private $lado2;

public function __construct($ladol, $lado2) {
$this->ladol = $ladoil;
$this->lado2 = $lado2;

}

public function calcularArea() {
return $this->ladol * $this->1lado2;
}

public function calcularPerimetro() {
return 2 * ($this->ladol + $this->1lado2);
}

}

En este paso, creamos la clase Rectangulo que también implementa la interfaz Forma. La clase
Rectangulo tiene un constructor que recibe las longitudes de los dos lados del rectangulo como parametros y
proporciona implementaciones para los métodos calcularArea() y calcularPerimetro().

Paso 4: Creacién del Archivo Principal index. php

<?php

require_once 'Circulo.php';
require_once 'Rectangulo.php’';

$circulo = new Circulo(5);
$rectangulo = new Rectangulo(4, 6);

echo "Circulo: <br>";
echo "Area: " . $circulo->calcularArea() . "<br>";
echo "Perimetro: " . $circulo->calcularPerimetro() . "<br>";

echo "<br>";

echo "Rectangulo: <br>";

echo "Area: " . $rectangulo->calcularArea() . "<br>";

echo "Perimetro: " . $rectangulo->calcularPerimetro() . "<br>";

En este paso, creamos el archivo principal index.php. En este archivo, incluimos los archivos de las
clases Circulo.phpy Rectangulo.php. Luego, creamos instancias de un circulo y un rectangulo y
calculamos su area y perimetro. Finalmente, mostramos los resultados en el navegador.

Estos archivos deben estar en el mismo directorio y puedas acceder a ellos a través de tu servidor
web. Cuando visites index . php en tu navegador, deberias ver la salida que calcula el area y el perimetro de
un circulo y un rectangulo utilizando la interfaz Forma y las clases Circuloy Rectangulo.






