Programacion Orientada a Objetos del lado del Servidor. El leguaje PHP

La programacion orientada a objetos (POO) es un paradigma de programacion que se basa en la

organizacion de datos y funciones en unidades llamadas "objetos". Estos objetos son instancias de clases,
que definen la estructura y el comportamiento de los objetos. Aqui te proporciono un resumen general de los
contenidos bdsicos relacionados con la programacion orientada a objetos:

Contenidos Basicos de la Programacion Orientada a Objetos: La POO se basa en los siguientes
conceptos fundamentales:

1.

Clases y Objetos: Creacion de clases y objetos, instanciacién de objetos. Las clases son plantillas o
estructuras que definen la forma y el comportamiento de los objetos. Los objetos son instancias
concretas de una clase.

. Instanciacion de objetos: Para crear un objeto en PHP, se utiliza el operador "new". Por ejemplo,

"$miObjeto = new MiClase();" crea una instancia de la clase "MiClase".

. Autocarga de clases: PHP permite cargar automaticamente las clases necesarias utilizando funciones

como "autoload", lo que simplifica la gestién de clases en aplicaciones grandes.

. Atributos y Métodos: Los métodos son funciones asociadas a una clase que definen su

comportamiento, mientras que las propiedades son variables que almacenan datos en un objeto.

. Encapsulacion: Uso de modificadores de acceso (public, private, protected) para controlar el acceso

a los miembros de una clase. La encapsulacion es el principio de ocultar los detalles internos de una
clase y proporcionar una interfaz pablica para interactuar con los objetos. Se utiliza para controlar el
acceso a los datos y métodos de una clase.

. Herencia: Creacion de clases derivadas (subclases) y herencia de atributos y métodos de una clase

base (superclase). La herencia permite crear una nueva clase basada en una clase existente, heredando
sus atributos y métodos. Esto fomenta la reutilizacion de codigo y la creacién de jerarquias de clases.

. Polimorfismo: Implementacién de polimorfismo a través de la sobrecarga de métodos y la

implementacién de interfaces. El polimorfismo permite que objetos de diferentes clases respondan de
manera diferente a la misma llamada de método. Esto se logra a través de la sobrecarga de métodos y
la implementacion de interfaces.

. Abstraccion: Uso de clases abstractas e interfaces para definir estructuras comunes y contratos de

comportamiento. La abstraccion es el proceso de simplificar la complejidad ocultando los detalles
innecesarios y mostrando solo la informacién relevante. Se logra a través de la creacion de clases
abstractas e interfaces.

. Modificadores de acceso: PHP ofrece modificadores de acceso como public, protected y private

para controlar el acceso a las propiedades y métodos de una clase, lo que contribuye a la
encapsulacion y la seguridad del codigo.

10.Constructores y Destructores: Uso de constructores para inicializar objetos y destructores para

liberar recursos.

11.Diagramas de Clases: Representacion grafica de las relaciones entre clases y objetos.

12 Principios SOLID: Introduccién a los principios de disefio SOLID (Single Responsibility,

Open/Closed, Liskov Substitution, Interface Segregation, Dependency Inversion).

La POO también es esencial para trabajar con frameworks modernos de PHP, como Laravel y Symfony, que
se basan en este paradigma para ofrecer caracteristicas avanzadas y facilidad de desarrollo.



PHP: CARACTERISTICAS Y FUNCIONABILIDAD BASICA

PHP, un lenguaje de programacion de uso general de scripts del lado del servidor, que se adapta
especialmente al desarrollo web. Fue creado inicialmente por el programador danés-canadiense Rasmus
Lerdorf en 1994. En la actualidad, la implementacién de referencia de PHP es producida por The PHP Group.
PHP originalmente significaba Personal Home Page (Pagina personal), pero ahora significa el inicialismon
recursivo PHP: Hypertext Preprocessor

La programacion orientada a objetos (POO) en PHP para el disefio de aplicaciones web comparte
muchas caracteristicas con la POO en otros lenguajes, pero también presenta algunas especificidades y
diferenciadores que son relevantes para el desarrollo web. Algunas caracteristicas especificas y
diferenciadoras de la POO en PHP para aplicaciones web:

1. Integracion con Servidores Web
v PHP se utiliza cominmente como un lenguaje del lado del servidor para el desarrollo web.

v La integracion con servidores web como Apache o Nginx es sencilla y esta disefiada para
generar contenido web dinamico.

2. Amplia Adopcion

v PHP es uno de los lenguajes mas utilizados en el desarrollo web y cuenta con una amplia
comunidad y una gran cantidad de recursos disponibles.

3. Frameworks PHP

v Existen varios frameworks de desarrollo web en PHP, como Laravel, Symfony, Codelgniter, y
muchos otros, que fomentan la estructura orientada a objetos y proporcionan herramientas y
patrones de disefio para simplificar el desarrollo web.

4. Uso de Plantillas

v Muchos frameworks PHP utilizan sistemas de plantillas para separar la l6gica de presentacion,
lo que facilita la creacion de interfaces de usuario.

5. Gestion de Sesiones y Autenticacion

v PHP ofrece funciones integradas para gestionar sesiones de usuario y autenticacion, lo que
facilita la implementacién de sistemas de registro y acceso.

6. Interaccion con Bases de Datos

v PHP es compatible con una variedad de bases de datos, lo que facilita la conexion y la
manipulacion de datos en aplicaciones web.

7. Librerias y Extensiones Especificas para Web

v PHP cuenta con extensiones y librerias especificas para tareas comunes en el desarrollo web,
como procesamiento de formularios, manipulacion de cookies y envio de correo electrénico.

8. Comunicacion con HTTP y APIs

v PHP permite la comunicacion con el protocolo HTTP y la integracion con APIs web mediante
funciones y librerias, lo que facilita la interaccion con servicios externos.


https://es.wikipedia.org/wiki/PHP
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9. Manejo de Solicitudes y Respuestas HTTP

v PHP proporciona un conjunto de variables globales y funciones para acceder y manipular
solicitudes HTTP entrantes y generar respuestas HTTP.

10.Amplia Compatibilidad de Plataformas

v PHP es compatible con una amplia gama de sistemas operativos y plataformas de alojamiento
web, lo que facilita la implementacién de aplicaciones en diversos entornos.

11.Documentacion Abundante

v PHP cuenta con una documentacion extensa y una comunidad activa que comparte tutoriales,
ejemplos y recursos en linea.

En resumen, la POO en PHP para el disefio de aplicaciones web se beneficia de la larga historia y la
amplia adopcion de PHP en el desarrollo web. Las caracteristicas especificas de PHP y su ecosistema de
frameworks y librerias hacen que sea una opcion sélida para construir aplicaciones web orientadas a objetos
de manera eficiente y efectiva.

Algunos elementos esenciales y basicos en el lenguaje PHP:

1. Variables: Las variables se utilizan para almacenar datos en PHP.

$nombre = "Juan";
$edad = 25;
2. Operadores: PHP admite una variedad de operadores, como aritméticos (+, -, *, /), de asignacién
(=), de comparacion (==, !=, <, >), y logicos (&&, ||).
$a = 10;
$b = 5;
$suma = $a + $b;
$es_mayor = $a > $b;

3. Condicionales: PHP permite crear estructuras condicionales para tomar decisiones en el codigo.
$edad = 18;

if ($edad >= 18) {

echo "Eres mayor de edad.";
} else {

echo "Eres menor de edad.";

}
4. Bucles: Los bucles permiten repetir acciones en PHP. Por ejemplo, for, while, y foreach son
comunes.
for ($1 = 1; $i <= 5; $i++) {
echo "Numero: " . $i . "<br>";
}

5. Funciones: Las funciones son bloques de cédigo reutilizable que realizan tareas especificas.

function saludar ($nombre) {
echo "Hola, " . $nombre . "!";
}

saludar("Ana");

6. Arrays: Los arrays se utilizan para almacenar colecciones de datos.

$frutas = array("manzana", "banana", '"cereza");
echo "La segunda fruta es: " . $frutas[1];



. Superglobales: PHP tiene una serie de variables superglobales predefinidas que almacenan
informacion sobre el entorno y las solicitudes, como $_GET, $_POST, $_SESSION, y $_COOKIE.

$nombre = $_GET['nombre'];
. Inclusion de archives: Puedes incluir otros archivos PHP en tu cédigo usando include o
require.

// include "archivo.php";
require "archivo.php";
. Manejo de Formularios: PHP se usa comunmente para procesar datos de formularios HTML.

$nombre = $_POST[ 'nombre'];
$correo = $_POST['correo'];

10.Salida de Texto y HTML: PHP se utiliza para generar contenido dinamico en la web.

echo "Hola, mundo!";
Elementos basicos en PHP
Elemento Descripcion Ejemplo
Variables Almacenar datos. $nombre = "Juan";
Operadores Realizar operaciones matematicas y logicas. $suma = 10 + 5;
Condicionales | Tomar decisiones en el cédigo. if ($edad >= 18) {...}
Bucles Repetir acciones en base a condiciones. for ($1 = 1; $1i <= 5; $i++) {...}
Funciones Bloques de cédigo reutilizable. function saludar($nombre) {...}
. $frutas =
Arrays Almacenar colecciones de datos. array("manzana", "banana");
Superglobales | Variables predefinidas para el manejo de solicitudes. |$nombre = $_GET[ 'nombre'];
Inclusn‘on de Integrar otros archivos PHP. require "archivo.php";
archivos
Formularios | Procesar datos de formularios HTML. $nombre = $_POST[ 'nombre'];
Salida de . . .
A echo "Hola, mundo!";
texto/HTML Generar contenido dindmico. , ;

Variables basicas en PHP

Variable Descripcion Ejemplo
Entero (int) Almacena nimeros enteros. $edad = 25;
Decimal (float) Almacena nimeros con decimales. $precio = 10.99;
Cadena (string) | Almacena texto. $nombre = "Juan";
Booleano (bool) | Almacena valores booleanos (verdadero o falso). $activo = true;
Array Almacena colecciones de datos. $colores = array("rojo", "verde");
Objeto Almacena instancias de clases. $persona = new Persona();
Recurso Almacena recursos externos, como archivos o bases de | $archivo = fopen("archivo.txt",
(resource) datos. "r);
NULL Indica la ausencia de valor. $valor = null;




Operadores basicos en PHP

Operador Descripcion Ejemplo
+ Suma dos valores $resultado = $valorl + S$valor2;
- Resta dos valores $resultado = $valorl - $valor2;
* Multiplica dos valores $resultado = $valorl * $valor2;
/ Divide dos valores $resultado = $valorl / $valor2;
% Modulo (resto de la divisién) $resultado = $valorl % S$valor2;
= Asigna un valor a una variable $numero = 42;
== Comprueba si dos valores son iguales $es_igual = ($a == $b);
1= Comprueba si dos valores son diferentes $no_es_igual = ($a !'= $b);
< Comprueba si el valor izquierdo es menor que el $menor = ($a < $b);
derecho
S Comprueba si el valor izquierdo es mayor que el $mayor = ($a > $b);
derecho
<= Comprueba si el valor izquierdo es menor o igual que $menor_o_igual = ($a <= $b);
el derecho
o= Comprueba si el valor izquierdo es mayor o igual que $mayor_o_igual = ($a >= $b);
el derecho
L $resultado = $condicioni &&
&& Operador lé6gico AND (y) $condicion2); (
| Operador 16gico OR (0) “$resultado = ($condicionl
! Operador légico NOT (negaci6n) $resultado = !$condicion;
++ Incrementa un valor en uno $contador++;
- Decrementa un valor en uno $contador--;

Ejemplo de uso de una estructura condicional if en PHP:

Supongamos que queremos crear un programa simple que verifique la edad de un usuario y le
proporcione un mensaje dependiendo de si es mayor de edad o no:

<?php
$edad = 20; // Supongamos que la edad del usuario es 20 afos.

if ($edad >= 18) {

echo "Eres mayor de edad. Puedes acceder al contenido para adultos.";
} else {

echo "Eres menor de edad. Este contenido es solo para adultos.";
}

?>

En este ejemplo, primero declaramos la variable $edad y le asignamos un valor de 20. Luego,
utilizamos una estructura 1f para comprobar si la $edad es mayor o igual a 18. Si esta condicién es
verdadera, se ejecutara el primer bloque de codigo que imprimira "Eres mayor de edad. Puedes acceder al
contenido para adultos.". Si la condicion es falsa, se ejecutara el segundo bloque de cédigo que imprimira
"Eres menor de edad. Este contenido es solo para adultos.".



Bucles en PHP: for,while,y foreach

Estos son ejemplos basicos de como utilizar los bucles for, while y foreach en PHP para realizar tareas
de repeticién y recorrer elementos en un array.

Bucle for:

El bucle for se utiliza para ejecutar un bloque de c6digo un nimero especifico de veces.
for ($i = 1; $i <= 5; $i++) {
echo "Numero: " . $i . "<br>";
}

En este ejemplo, el bucle for imprimira los nimeros del 1 al 5.

Bucle while:

El bucle while se utiliza para ejecutar un bloque de c6digo mientras se cumple una condicion.

$contador = 1;

while ($contador <= 5) {
echo "Numero: " . $contador . "<br>";
$contador++;

}

Este bucle while imprimira los nimeros del 1 al 5, ya que la condicion $contador <= 5 se evalta
como verdadera al principio y el contador se incrementa en cada iteracion.
Bucle foreach:
El bucle foreach se utiliza para iterar sobre arrays y otros elementos iterables.
$colores = array("rojo", "verde", "azul");

foreach ($colores as $color) {
echo "Color: " . $color . "<br>";
}

En este ejemplo, el bucle foreach recorre el array $colores y en cada iteracion asigna el valor del
elemento actual a la variable $color. Luego, se imprime el color actual. El resultado sera:
Color: rojo

Color: verde
Color: azul

ALGUNAS FUNCIONES BASICAS REPRESENTATIVAS EN PHP:

1. Funciéon strlen() - Longitud de una Cadena:

$cadena = "Hola, mundo!";
$longitud = strlen($cadena);
echo "La longitud de la cadena es: " . $longitud;

Resultado: La longitud de la cadena es: 12

2. Funcion strtolower () - Convertir a Minusculas:

$texto = "CONVERTIR A MINUSCULAS";
$minusc = strtolower($texto);
echo $minusc;

Resultado: convertir a minudsculas

3. Funcion strtoupper () - Convertir a Mayusculas:

$texto = "convertir a mayusculas";
$mayusc = strtoupper($texto);
echo $mayusc;

Resultado: CONVERTIR A MAYUSCULAS



4. Funcion str_replace() - Reemplazar Texto:

$frase = "Los perros son geniales.";
$nueva_frase = str_replace("perros", "gatos", $frase);
echo $nueva_frase;

Resultado: Los gatos son geniales.

5. Funcién count () - Contar Elementos en un Array:

$colores = array("rojo", "verde", "azul");
$num_colores = count($colores);
echo "Hay ".$num_colores." colores en el array.";

Resultado: Hay 3 colores en el array.

6. Funcion date () - Obtener la Fecha y Hora Actual:

$fecha_actual = date("d/m/Y H:i:s");
echo "La fecha y hora actual es: " . $fecha_actual;

Resultado: La fecha y hora actual es: 10/09/2023 15:30:45

7. Funcion rand () - Generar Numeros Aleatorios:

$numero_aleatorio = rand(1, 10);
echo "Numero aleatorio entre 1 y 10: " . $numero_aleatorio;

Resultado (puede variar): Numero aleatorio entre 1 y 10: 7

8. Funcion substr() - Obtener una Subcadena:

$cadena = "jHola, mundo!";
$subcadena = substr($cadena, 0, 5);
echo "Subcadena: " . $subcadena;

Resultado: Subcadena: jHola

9. Funciéon 1mp lode( ) - Convertir un Array en una Cadena:

$frutas = array("manzana", "banana", '"cereza");
$frutas_str = implode(", ", $frutas);
echo "Frutas: " . $frutas_str;

Resultado: Frutas: manzana, banana, cereza

10.Funciéon exp Lode () - Convertir una Cadena en un Array:

$frutas_str = "manzana, banana, cereza";
$frutas = explode(", ", $frutas_str);
print_r($frutas);

Resultado: Array ( [0] => manzana [1] => banana [2] => cereza )

11.Funcion array_push( ) - Agregar Elementos a un Array:

$frutas = array("manzana", '"banana");
array_push($frutas, '"cereza");
print_r($frutas);

Resultado: Array ( [0] => manzana [1] => banana [2] => cereza )

12.Funcién array_pop () - Eliminar el Ultimo Elemento de un Array:

$frutas = array("manzana", "banana", '"cereza");
$ultima_fruta = array_pop($frutas);
echo "Ultima fruta: " . $ultima_fruta;

Resultado: Ultima fruta: cereza



ejemplo de una funcién en PHP:
<?php
// Definir una funcién que calcule el promedio de un array de nimeros
function calcularPromedio($numeros) {

if (empty($numeros)) {
return "E1 array esta vacio. No se puede calcular el promedio.";
}

$suma = 0;
// Calcular la suma de los numeros en el array

foreach ($numeros as $numero) {
$suma += $numero;
}

$promedio = $suma / count($numeros);

return "E1l promedio es: " . $promedio;

$lista_numeros = array(10, 20, 30, 40, 50);
$resultado = calcularPromedio($lista_numeros);
echo $resultado;

?>

En este ejemplo:
1. Hemos definido una funcién llamada calcularPromedio que acepta un array llamado $numeros como
argumento.

2. Dentro de la funcién, primero verificamos si el array esta vacio utilizando la funcién empty. Si el array esta
vacio, retornamos un mensaje indicando que no se puede calcular el promedio.

3. Luego, inicializamos una variable llamada $suma en cero para llevar un seguimiento de la suma de los
numeros en el array.

4. Utilizamos un bucle foreach para iterar a través de los elementos del array $numeros y acumular la suma
de los niimeros en la variable $suma.

5. Calculamos el promedio dividiendo la suma por la cantidad de elementos en el array utilizando count.
6. Finalmente, la funciéon devuelve un mensaje que muestra el resultado del calculo del promedio.

Después de definir la funcién, la llamamos con un ejemplo de un array $lista_numeros y
mostramos el resultado. El resultado sera "El promedio es: 30" para este conjunto de numeros.

ejemplo basico de como trabajar con arrays en PHP
<?php

$nombres = array("Juan", "Maria", "Carlos", "Ana");

echo "E1l primer nombre es: ".$nombres[0]."<br>";
echo "E1l segundo nombre es: ".$nombres[1]."<br>";
$nombres[] = "Luis";

echo "El ultimo nombre es: " . $nombres[4] . "<br>";
$nombres[2] = "Pedro";

echo "Nombres en el array:<br>";

foreach ($nombres as $nombre) {
echo $nombre . "<br>";

}

$cantidad = count($nombres);
echo "La cantidad de nombres en el array es: " . $cantidad;
?>



En este ejemplo:

1. Creamos un array llamado $nombres que contiene una lista de nombres.

2. Accedemos a elementos individuales del array utilizando indices. Los indices comienzan en 0, por lo
que $nombres[0] se refiere al primer nombre.

3. Agregamos un nuevo nombre, "Luis", al final del array usando la sintaxis $nombres[] =
"Luis".
4. Modificamos un elemento existente, reemplazando "Carlos" por "Pedro".
5. Utilizamos un bucle foreach para recorrer y mostrar todos los nombres en el array.
6. Finalmente, utilizamos la funcién count () para obtener la cantidad de elementos en el array y la
mostramos.
La salida del codigo sera:

El primer nombre es: Juan

El segundo nombre es: Maria

El ultimo nombre es: Luis

Nombres en el array:

Juan

Maria

Pedro

Ana

Luis

La cantidad de nombres en el array es: 5

Este ejemplo muestra como crear, acceder, modificar y recorrer un array en PHP. Los arrays son
estructuras de datos versatiles y se utilizan cominmente para almacenar colecciones de elementos en PHP

VARIABLES SUPERGLOBALES EN PHP

Son variables predefinidas que estan disponibles en todos los ambitos de un script PHP. Estas
variables contienen informacién util relacionada con solicitudes HTTP, formularios, sesiones, cookies y
mas. Un ejemplo comin de una variable superglobal es $_GET, que se utiliza para acceder a los datos
enviados a través de la URL a través de una solicitud HTTP GET. Aqui tienes un ejemplo de como utilizar
$_GET en PHP; Supongamos que tienes la siguiente URL:

http://ejemplo.com/mi_script.php?nombre=Juan&edad=25

Y en mi_script.php, puedes acceder a los datos pasados a través de la URL utilizando $_GET de la
siguiente manera:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ejemplo de acceso a URL con PHP</title>
</head>
<body>
<?php

$nombre = $_GET[ 'nombre'];
$edad = $_GET['edad'];

echo "<hi>Informacion del usuario</hi>";

echo "<p>Nombre: " . $nombre . "</p>";
echo "<p>Edad: " . $edad . " afos</p>";
?>

</body>

</html>



En este ejemplo, $_GET[ 'nombre'] y $_GET['edad'] se utilizan para acceder a los valores "Juan" y "25"
pasados a través de la URL. Luego, esos valores se muestran en la pagina como salida.

Los componentes de esta URL:

* http://: Esto indica que la URL utiliza el protocolo HTTP para la comunicacién. Es el esquema o
protocolo utilizado para acceder a la pagina web.

* ejemplo.com: Este es el nombre de dominio del sitio web al que estas accediendo. En un entorno real,
esto seria un nombre de dominio valido, como "google.com" o "facebook.com".

* /mi_script.php: Esto es la ruta a un archivo o recurso en el servidor web. En este caso,
"mi_script.php" es el nombre de un archivo PHP ubicado en el directorio raiz del servidor web.

« ?:Este es el signo de interrogacién que separa la parte de la URL que especifica el recurso
("/mi_script.php") de los parametros de la URL. Indica el comienzo de los parametros.

* nombre=Juan&edad=25: Estos son los parametros de la URL. Estan formados por pares clave-valor
separados por el simbolo &. En este caso, hay dos parametros:

nombre=Juan: Esto significa que el valor de la clave "nombre" es "Juan".
edad=25: Esto significa que el valor de la clave "edad" es "25".

En el ejemplo PHP utilizamos la superglobal $_GET para acceder a estos parametros de la URL y
obtener sus valores. La superglobal $_GET se encarga de analizar la URL y proporcionar acceso a los
datos pasados a través de ella.

Ejemplo de c6digo PHP que utiliza la variable global $_POST

Para procesar datos enviados a través de un formulario HTML. Este ejemplo muestra como recibir
datos del usuario a través de un formulario web y procesarlos en un script PHP. Supongamos que tienes un
formulario HTML simple en un archivo llamado formulario.html:

<!DOCTYPE htm1l>
<html>
<head>
<title>Formulario de Registro</title>
</head>
<body>
<h2>Formulario de Registro</h2>
<form method="POST" action="procesar.php">
<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" name="nombre" id="nombre" required><br><br>

<label for="correo">Correo Electroénico:</label>
<input type="email" name="correo" id="correo" required><br><br>

<input type="submit" value="Registrar'">
</form>
</body>
</html>

En este formulario, hemos especificado el método POST y el atributo action apunta a un archive llamado
procesar . php, que es donde procesaremos los datos enviados.



Luego, en el archivo procesar.php, puedes acceder a los datos enviados a través de $_POST de la siguiente
manera:

<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {
// Acceder a los datos del formulario usando la superglobal $ POST
$nombre = $_POST[ 'nombre'];
$correo = $_POST['correo'];
// Realizar algun procesamiento con los datos (en este caso, simplemente mostrarlos)
echo "<h2>Datos recibidos:</h2>";

echo "<p>Nombre: " . $nombre . "</p>";
echo "<p>Correo Electroénico: " . $correo . "</p>";
} else {

// Manejar el caso en el que no se haya enviado un formulario POST
echo "No se recibieron datos del formulario.";

En este ejemplo:

1. Verificamos si la solicitud HTTP se realizd con el método POST utilizando
$_SERVER["REQUEST_METHOD"].

2. Si la solicitud es POST, accedemos a los datos del formulario a través de $_POST[ 'nombre']y
$_POST['correo'].

3. Luego, realizamos algun procesamiento con los datos. En este caso, simplemente los mostramos en la
pagina.

4. Si la solicitud no es POST (por ejemplo, si alguien intenta acceder directamente a procesar .php
en lugar de enviar el formulario), mostramos un mensaje indicando que no se recibieron datos del
formulario.

Este es un ejemplo basico de como utilizar $_POST para procesar datos de un formulario en PHP.

Puedes realizar un procesamiento mas avanzado, como validacion y almacenamiento en una base de datos,
seglin tus necesidades especificas.

LA VARIABLE SUPERGLOBAL $_REQUEST EN PHP

Se utiliza para recopilar datos de entrada de una solicitud HTTP, ya sea a través de una solicitud GET
o POST. Esta superglobal combina datos de $_GET, $_POST, y $_COOKIE, lo que significa que puedes
acceder a los datos de entrada sin importar la forma en que se enviaron. Ejemplo:

Supongamos que tienes un formulario HTML simple con dos campos, uno para el nombre y otro para
el correo electrénico. Puedes enviar estos datos tanto mediante GET como mediante POST. Aqui esta el
formulario en un archivo llamado formulario.html:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Formulario de Registro</title>
</head>
<body>
<h2>Formulario de Registro</h2>
<form method="POST" action="procesar.php">
<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" name="nombre" id="nombre" required><br><br>

<label for="correo">Correo Electrénico:</label>
<input type="email" name="correo" id="correo" required><br><br>

<input type="submit" value="Registrar'">
</form>
</body>
</htm1l>



Ahora, en el archivo procesar.php, puedes acceder a los datos del formulario utilizando $_REQUEST, lo
que te permite manejar tanto las solicitudes POST como las GET:

<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST" || $_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "GET")
{

$nombre = $_REQUEST[ 'nombre'];

$correo = $_REQUEST['correo'];

echo "<h2>Datos recibidos:</h2>";

echo "<p>Nombre: " . $nombre . "</p>",;
echo "<p>Correo Electrénico: " . $correo . "</p>";
} else {

echo "No se recibieron datos del formulario.";

2>

En este ejemplo:

* Verificamos si la solicitud se realiz6 mediante $_SERVER["REQUEST_METHOD" ] para manejar
tanto las solicitudes POST como las GET.
» Utilizamos $_REQUEST[ 'nombre'] y $_REQUEST[ 'correo'] para acceder a los datos del
formulario, sin importar si se enviaron por POST o GET.
* Luego, mostramos los datos en la pagina.
Esto demuestra cémo $_REQUEST puede simplificar la obtencién de datos de entrada sin importar la
forma en que se envien, lo que puede ser util en ciertos casos, aunque debes usarlo con precaucién, ya que
puede hacer que tu c4digo sea menos claro en términos de como se esperan recibir los datos.

La variable superglobal $_SESSION en PHP

Se utiliza para mantener datos de sesion entre multiples solicitudes del usuario en una aplicacion web.
Esto permite almacenar y acceder a informacion especifica del usuario, como variables de autenticacion,
preferencias del usuario, carritos de compras, etc., a lo largo de diferentes paginas de un sitio web.

Ejemplo
Supongamos que estas construyendo una aplicacion web de inicio de sesion simple. Cuando un
usuario inicia sesién con éxito, puedes utilizar $ SESSION para almacenar informacién sobre ese usuario y
acceder a ella en otras paginas después de iniciar sesion.
En el archivo login. php, después de que el usuario inicie sesién con éxito, puedes configurar una
variable de sesion para almacenar su nombre de usuario:

<?php

session_start();
$nombre_usuario = "Juan";
$_SESSION[ 'nombre_usuario'] = $nombre_usuario;

header ("Location: inicio.php");
?>



En la pagina de inicio (inicio.php), puedes acceder a la variable de sesién

$_SESSION[ 'nombre_usuario'] para mostrar un mensaje de bienvenida personalizado:

<?php

session_start();

// Verificar si el usuario ha iniciado sesién
if (isset($_SESSION['nombre_usuario'])) {
$nombre_usuario = $_SESSION['nombre_usuario'];

echo "jHola, " . $nombre_usuario . "! Bienvenido a la pagina de inicio.";
} else {
de sesién.
header ("Location: login.html");
}
?>

En este ejemplo:

» Utilizamos session_start() al comienzo de cada archivo para iniciar la sesién o reanudar una
sesion existente. Esto debe hacerse antes de cualquier salida al navegador.
* En login.php, configuramos $_SESSION[ 'nombre_usuario'] para almacenar el nombre
de usuario del usuario autenticado.
* Eninicio.php, comprobamos si $_SESSION[ 'nombre_usuario'] est4 configurada para
determinar si el usuario ha iniciado sesion. Si ha iniciado sesion, mostramos un mensaje de
bienvenida personalizado. Si no ha iniciado sesidn, lo redirigimos al formulario de inicio de sesion.
En resumen, $_SESSION es una forma poderosa de mantener datos especificos del usuario a lo largo
de multiples paginas en una aplicaciéon web y proporciona una forma segura y eficiente de gestionar sesiones
de usuario.
LA VARIABLE SUPERGLOBAL $_COOKIE EN PHP

Se utiliza para acceder a las cookies enviadas por el cliente al servidor. Las cookies son pequefios
fragmentos de datos que un servidor web puede almacenar en el navegador del cliente y recuperar en
solicitudes posteriores. Las cookies son comunmente utilizadas para realizar un seguimiento de la
informacion del usuario, como las preferencias, la autenticacion y otros datos relacionados con la sesién.

Ejemplo

Configurar una cookie: Puedes configurar una cookie utilizando la funciéon setcookie( ). Aqui hay un
ejemplo que configura una cookie llamada "nombre" con el valor "Juan" que expira en 1 hora:

<?php

// Configurar una cookie 1llamada "nombre" con el valor "Juan" que expira en 1
hora

setcookie("nombre", "Juan", time() + 3600, "/");

?>

Leer una cookie: Puedes leer una cookie existente utilizando $ COOKIE. Aqui hay un ejemplo que muestra
como obtener el valor de la cookie "nombre" que configuramos anteriormente:

<?php

if (isset($_COOKIE["nombre"])) {
$nombre = $_COOKIE["nombre"];
echo "Hola, " . $nombre;
} else {
echo "La cookie 'nombre' no esta configurada.";

}

2>



Eliminar una cookie: Puedes eliminar una cookie configurandola con un tiempo de expiracion pasado. Esto
hace que la cookie sea invalida y se elimine del navegador del cliente en la siguiente solicitud. Aqui hay un
ejemplo:

<?php

setcookie("nombre", "", time() - 3600, "/");
?>

En resumen:
* $ COOKIE se utiliza para acceder a las cookies enviadas por el cliente al servidor.
* setcookie( ) se utiliza para configurar una cookie en el servidor.
* Puedes leer los valores de las cookies utilizando $_COOKIE.
* Puedes eliminar una cookie estableciendo su tiempo de expiracion en el pasado.

Las cookies son utiles para mantener informacion del usuario entre solicitudes, como la autenticacion
del usuario o las preferencias personalizadas. Sin embargo, debes usarlas con precaucion y garantizar que la
informacion sensible se almacene de forma segura y se valide adecuadamente.

La variable superglobal $_SERVER en PHP

Se utiliza para acceder a informacion relacionada con el servidor y la solicitud actual.
Proporciona una variedad de datos ttiles que puedes utilizar en tus scripts PHP para adaptar la respuesta del
servidor a las necesidades especificas de cada solicitud.

Ejemplo:
<?php

$ip_cliente = $_SERVER['REMOTE_ADDR'];
$nombre_servidor = $_SERVER['SERVER_NAME'];
$metodo_http = $_SERVER['REQUEST_METHOD'];
$url_completa = $_SERVER['REQUEST_URI'];
$agente_usuario = $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'];

$tipo_contenido = $_SERVER['HTTP_ACCEPT'];

echo "Direccioén IP del cliente: ".$ip_cliente."<br>";

echo "Nombre del servidor: ".$nombre_servidor."<br>";

echo "Método de solicitud HTTP: ".$metodo_http."<br>";

echo "URL completa de la solicitud: ".$url_completa."<br>";

echo "Agente de usuario del navegador: ".$agente_usuario."<br>";

echo "Tipo de contenido preferido por el cliente: ".$tipo_contenido. <br>";

?>



En este ejemplo:

$_SERVER[ 'REMOTE_ADDR' ] se utiliza para obtener la direccion IP del cliente que realiza la solicitud.

$_SERVER[ 'SERVER_NAME '] se utiliza para obtener el nombre del servidor web.
* $_SERVER[ 'REQUEST_METHOD'] se utiliza para obtener el método de solicitud HTTP, que puede ser
GET, POST, PUT, DELETE, etc.
* $_SERVER[ 'REQUEST_URI'] se utiliza para obtener la URL completa de la solicitud actual,
incluyendo cualquier parametro de consulta.
* $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'] se utiliza para obtener el agente de usuario del navegador del
cliente, que proporciona informacién sobre el navegador y el sistema operativo.
* $_SERVER['HTTP_ACCEPT'] se utiliza para obtener el tipo de contenido preferido por el cliente, que
puede ser util para determinar qué tipo de respuesta enviar.
Estos son solo algunos ejemplos de como puedes utilizar $_SERVER para acceder a informacion
relacionada con la solicitud y el servidor. $_SERVER es una herramienta valiosa para adaptar dinaAmicamente
tus respuestas web en funcion de la informacion contextual proporcionada por el servidor y el cliente.

La variable SUPERGLOBAL $ FILES en PHP

Se utiliza para acceder a la informacion de archivos subidos a través de un formulario HTML que ha
sido configurado con enctype="multipart/form-data".

Esta superglobal te permite acceder a detalles sobre los archivos subidos, como su nombre, tipo
MIME, ubicacion temporal en el servidor y tamafio, lo que es esencial para procesar y manipular archivos
enviados por los usuarios.

Ejemplo:
Supongamos que tienes un formulario HTML que permite a los usuarios cargar imagenes y que se ve asi:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Subir Imagen</title>
</head>
<body>
<h2>Subir Imagen</h2>
<form method="POST" action="procesar_imagen.php" enctype="multipart/form-data'">
<input type="file" name="imagen" id="imagen" accept="image/*" required>
<input type="submit" value="Subir">
</form>
</body>
</html>

El atributo enctype="multipart/form-data" es necesario para permitir la carga de archivos en el
formulario.



Ahora, en el archivo procesar_imagen.php, puedes acceder a la informacién del archivo subido
utilizando $_FILES y procesarlo de la siguiente manera:

<?php

if(isset($_FILES["imagen"])) {
// Obtener detalles del archivo
$nombre_archivo = $_FILES["imagen"]["name"];
$tipo_archivo = $_FILES["imagen"]["type"];
$tamafio_archivo = $_FILES["imagen"]["size"];
$ubicacion_temporal = $ FILES["imagen"]["tmp_name"];

$directorio_destino = "archivos_subidos/";

if(move_uploaded file($ubicacion_temporal, $directorio_destino . $nombre_archivo)) {
echo "E1l archivo se ha subido con éxito.";

} else {
echo "Error al subir el archivo.";
}
} else {
echo "No se ha enviado ningun archivo.";
}
?>

En este ejemplo:

* Primero, verificamos si se ha enviado un archivo usando isset ($_FILES["imagen"]).
* Luego, accedemos a los detalles del archivo subido, como su nombre, tipo, tamafio y ubicacion
temporal, a través de $_FILES["imagen"].
* Definimos un directorio de destino donde se guardara el archivo subido. En este caso, el archivo se
guarda en un directorio llamado "archivos_subidos/".
» Usamos la funcién move_uploaded_file( ) para mover el archivo temporal desde la ubicacion
temporal a la ubicacién de destino.
» Finalmente, mostramos un mensaje de éxito o error segun el resultado de la operacion de carga.
Este ejemplo muestra como utilizar $_FILES para procesar archivos subidos a través de un
formulario HTML y c6mo moverlos a un directorio de destino en el servidor. Debes establecer permisos
adecuados en el directorio de destino para permitir la escritura.

Para acceder a las variables de entorno en PHP, debes utilizar la funcién getenv() o $_SERVER

Ejemplo:
Supongamos que hay una variable de entorno llamada "MI_VARIABLE_ENTORNO" que almacena
una configuracion especifica para tu aplicacion. Puedes acceder a esta variable de entorno utilizando
getenv( ) de la siguiente manera:

<?php
// Obtener el valor de una variable de entorno especifica
$mi_variable_entorno = getenv('MI_VARIABLE_ENTORNO');

if ($mi_variable_entorno !== false) {
echo "E1l valor de MI_VARIABLE_ENTORNO es: " . $mi_variable_entorno;
} else {

echo "La variable de entorno MI_VARIABLE_ENTORNO no esta configurada.";
}

2>



En este ejemplo:

» Utilizamos getenv( 'MI_VARIABLE_ENTORNO') para acceder al valor de la variable de entorno
"MI_VARIABLE_ENTORNO".
* Verificamos si la variable de entorno tiene un valor definido y, si es asi, lo mostramos en la pagina.
 Sila variable de entorno no esta configurada, mostramos un mensaje indicando que no esta definida.
Recuerda que las variables de entorno pueden variar segtn el sistema operativo y la configuracién del
servidor, por lo que debes asegurarte de que la variable de entorno que intentas acceder exista en el entorno
en el que se ejecuta tu script PHP.

En PHP, una variable de entorno

Es una variable global que se encuentra fuera de tu script PHP y que puede ser accedida por tu script
para obtener informacion especifica del entorno en el que se estd ejecutando. Estas variables almacenan
configuraciones del sistema operativo, como rutas de directorios, configuraciones de servidor, claves de API
y otros datos que pueden ser necesarios para el funcionamiento de tu aplicacién.

Ejemplo:

Supongamos que deseas almacenar la clave de una API en una variable de entorno para mantenerla
segura y fuera de tu codigo fuente. Para hacerlo, puedes configurar una variable de entorno con el nombre
"API_KEY" y asignarle el valor de tu clave de API en el sistema operativo.

En sistemas basados en Unix/Linux, puedes hacerlo en la linea de comandos de la siguiente manera:

export API_KEY="tu_clave_de_api_aqui"

En sistemas Windows, puedes hacerlo utilizando el simbolo "%" para delimitar la variable:

set API_KEY=tu_clave_de_api_aqui

Una vez que hayas configurado la variable de entorno, puedes acceder a ella desde tu script PHP
utilizando la funcién getenv () o $_SERVER. Ejemplo:

<?php

$api_key = getenv('API_KEY');

if ($api_key !== false) {
echo "La clave de la API es: " . $api_key;
} else {
echo "La variable de entorno API_KEY no esta configurada.";
}
?>

En este ejemplo:

» Utilizamos getenv( 'API_KEY ') para acceder al valor de la variable de entorno "API_KEY".
* Verificamos si la variable de entorno tiene un valor definido y, si es asi, lo mostramos en la pagina.
 Sila variable de entorno no esta configurada, mostramos un mensaje indicando que no esta definida.

El uso de variables de entorno en lugar de incluir directamente valores sensibles en tu codigo fuente es una
practica recomendada para mantener la seguridad y facilitar la gestion de configuraciones en tu aplicacion.



La variable superglobal $_GLOBALS en PHP

Se utiliza para acceder a todas las variables globales disponibles en un script PHP, incluyendo las
variables definidas fuera de las funciones o métodos. $_GLOBALS es un array asociativo que contiene todas
estas variables globales, y su uso se utiliza en casos muy especificos, ya que se considera una practica de
programacién menos comun debido a la posibilidad de causar conflictos de nombres y problemas de
mantenimiento en el codigo.

Ejemplo:
Supongamos que tienes una variable global llamada $nombre definida fuera de cualquier funcién o método:
$nombre = "Juan";
function saludar() {

echo "Hola, ".$_GLOBALS[ 'nombre'];
}

saludar();

En este ejemplo:

* Hemos definido una variable global $nombre fuera de la funcién saludar ().

* Dentro de la funcién saludar (), accedemos a la variable global $nombre utilizando
$_GLOBALS[ 'nombre'].

* Cuando llamamos a la funcién saludar (), muestra un mensaje de saludo que incluye el valor de la
variable global $nombre.

Si ejecutamos este codigo, veremos el mensaje "Hola, Juan" en la salida, ya que $_GLOBALS nos
permite acceder a variables globales desde cualquier parte del script. Sin embargo, ten en cuenta que el uso
de $_GLOBALS no es recomendado en la mayoria de los casos, ya que puede hacer que el cddigo sea menos
legible y mantenerlo puede ser complicado debido a la posibilidad de conflictos de nombres. En su lugar, es
preferible utilizar variables locales y pasar parametros a funciones y métodos cuando sea necesario.

Las variables locales en PHP

Son variables que se declaran y utilizan dentro de una funcién o método y no estan disponibles fuera
de ese contexto. Ejemplo de como usar variables locales en PHP:

function calcularSuma($a, $b) {

$resultado = $a + $b;

echo "La suma de $a y $b es igual a $resultado";

calcularSuma(5, 3);

En este ejemplo:

* Dentro de la funcién calcularSuma(), se declara una variable local llamada $resultado. Esta
variable solo esta disponible dentro de la funcién y no fuera de ella.



* La funcion calcularSuma() calcula la suma de dos niimeros $ay $b, y luego muestra el resultado
utilizando la variable local $resultado.

* Luego, llamamos a la funcién calcularSuma() con los argumentos 5 y 3. Esto mostrara el resultado
de la suma dentro de la funcion.

* Intentar acceder a la variable $resultado fuera de la funcién causara un error, ya que es una variable
local y no esta definida en ese contexto.
Este ejemplo ilustra el concepto de variables locales en PHP. Las variables locales son utiles para
mantener datos especificos de una funcién o método y no interfieren con otras partes del codigo.

En PHP, puedes incluir archivos en tu script utilizando las declaraciones includey require

La inclusion de archivos es una técnica comun para dividir y organizar el codigo en varios archivos
para facilitar su mantenimiento y reutilizacién.

Uso de include: La declaracion include se utiliza para incluir un archivo en tu script PHP. Si el archivo no
se encuentra o si ocurre un error al incluirlo, PHP continuara ejecutando el script. Ejemplo:

Supongamos que tienes un archivo llamado "funciones.php" que contiene algunas funciones ttiles:

// funciones.php

<?php

function sumar($a, $b) {
return $a + $b;

}

function restar($a, $b) {
return $a - $b;
}
2>
Luego, en tu script principal, puedes incluir el archivo "funciones.php" utilizando include y utilizar
las funciones definidas en él:
// script.php

<?php
include("funciones.php");

$resultado_suma = sumar(5, 3);
$resultado_resta = restar(10, 4);

echo "Resultado de la suma: $resultado_suma<br>";
echo "Resultado de la resta: $resultado_resta";
?>

En este ejemplo:
* Usamos 1nclude("funciones.php") para incluir el archivo "funciones.php" en nuestro script
"script.php".
* Después de incluir el archivo, podemos llamar a las funciones sumar () y restar () definidas en
"funciones.php" como si estuvieran definidas en "script.php".



Uso de require:

La declaraciéon require funciona de manera similar a inc Lude, pero si el archivo no se encuentra o
si ocurre un error al incluirlo, PHP generara un error fatal y detendra la ejecucion del script. Esto significa
que require se utiliza cuando el archivo incluido es esencial para el funcionamiento del script y no debe
faltar.

<?php
require("funciones.php");

$resultado_suma = sumar(5, 3);
$resultado_resta = restar(10, 4);

echo "Resultado de la suma: $resultado_suma<br>";
echo "Resultado de la resta: $resultado_resta";
oS

En resumen, la inclusién de archivos en PHP mediante inc lude o require es una forma poderosa
de organizar y reutilizar codigo en tus aplicaciones. include se utiliza cuando el archivo es opcional y
require cuando es esencial.

Formularios en PHP

Se utiliza para recopilar datos ingresados por el usuario en una pagina web y luego procesar esos
datos en el servidor. Los formularios son una parte fundamental de las aplicaciones web, ya que permiten a
los usuarios interactuar con la aplicacion enviando informacién. Ejemplo :

Formulario HTML:

Supongamos que deseas crear un formulario de contacto simple que solicite al usuario su nombre y su
direccion de correo electronico. Aqui esta el cddigo HTML para ese formulario:
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Formulario de Contacto</title>
</head>
<body>
<h2>Contacto</h2>
<form method="POST" action="procesar_formulario.php">
<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" id="nombre" name="nombre" required><br><br>

<label for="email">Correo Electroénico:</label>
<input type="email" id="email" name="email" required><br><br>

<input type="submit" value="Enviar">
</form>
</body>
</html>

En este formulario:

* Hemos utilizado la etiqueta <form> para crear el formulario.

 Utilizamos el atributo method="POST" para indicar que los datos del formulario se enviaran al
servidor mediante una solicitud POST.

* Elatributo action="procesar_formulario.php" especifica la URL a la que se enviaran los

datos del formulario cuando el usuario haga clic en el botén "Enviar". En este caso, los datos se
enviaran a un archivo llamado "procesar_formulario.php" que procesara los datos.

* Hemos agregado dos campos de entrada de texto, uno para el nombre y otro para el correo
electronico, utilizando las etiquetas <input> con los atributos type, id, y name.



* Finalmente, hemos incluido un botén de envio con <input type="submit"> que permitira al

envia

usuario enviar el formulario.

Procesamiento en PHP:

El archivo "procesar_formulario.php" es el encargado de procesar los datos del formulario cuando se

. Aqui tienes un ejemplo de como procesar los datos en PHP:

<?php

if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {
$nombre = $_POST["nombre"];
$email = $_POST["email"];

echo "Gracias por enviar el formulario, $nombre. Tu direccion de correo
electroénico es: $email";
} else {

echo "Este script debe ser invocado mediante una solicitud POST desde un
formulario.";

}

?>
En este script:

Verificamos si el formulario se ha enviado utilizando $_SERVER["REQUEST_METHOD"]. Si es una
solicitud POST (como se especificé en el formulario), procesamos los datos.

Utilizamos $_POST["nombre"] y $_POST["email"] para obtener los valores ingresados por el
usuario en los campos del formulario.

Luego, mostramos un mensaje de agradecimiento junto con los datos proporcionados por el usuario.

Este es un ejemplo bésico de cémo crear un formulario en PHP y procesar los datos ingresados por el usuario
en el servidor.

Ejemplo 2: Aplicacion web en PHP que genera un formulario de contacto basico. La aplicacion recopila el
nombre, el correo electronico y el mensaje del usuario y luego muestra un mensaje de confirmacion.

Paso 1: Crear el Archivo index.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Formulario de Contacto</title>

</head>
<body>

<hi>Formulario de Contacto</hi1>
<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {

}

?>

$nombre = $_POST["nombre"];
$correo = $_POST["correo"];
$mensaje = $_POST["mensaje"];

if (lempty($nombre) && !empty($correo) && !empty($mensaje)) {
// Aqui puedes realizar acciones como enviar el correo, guardar en una base de datos, etc.
echo "<p>Gracias por tu mensaje, $nombre.</p>";

} else {
echo "<p>Por favor, completa todos los campos.</p>";

}

<form method="POST" action="">

<label for="nombre">Nombre:</label>
<input type="text" id="nombre" name="nombre" required><br><br>

<label for="correo">Correo Electrénico:</label>
<input type="email" id="correo" name="correo" required><br><br>

<label for="mensaje'">Mensaje:</label>
<textarea id="mensaje" name="mensaje" rows="4" required></textarea><br><br>

<input type="submit" value="Enviar">

</form>

</body>
</html>



* En este archivo index. php, creamos un formulario HTML simple que recopila el nombre, el correo
electronico y el mensaje del usuario.

* Verificamos si el formulario se ha enviado utilizando $_SERVER["REQUEST_METHOD" ] y, si es
asi, procesamos los datos del formulario. Si todos los campos estdn completos, mostramos un mensaje
de agradecimiento. Si falta algiin campo, mostramos un mensaje de error.

Paso 2: Ejecutar la Aplicaciéon

El archivo index. php esté en un servidor web compatible con PHP. Cuando visites index.php en tu
navegador, veras el formulario de contacto. Después de enviar el formulario, se procesaran los datos y se
mostrard un mensaje de confirmacion o de error segtin corresponda.

En PHP, puedes generar salidas de texto o HTML

que se mostraran en el navegador web utilizando la funcion echo o print. Estas funciones son utiles para
generar contenido dindmico y enviarlo al cliente. Ejemplo de como usar echo para generar salidas de texto y

HTML:

<!DOCTYPE htm1>

<html>

<head>

<title>Ejemplo de Salida en PHP</title>
</head>
<body>
<hi1>Salida de Texto/HTML en PHP</h1>

<?php
// Usando echo para generar salida de texto
echo "jHola, mundo!<br>";
// Usando echo para generar salida de HTML
echo "<p>Este es un parrafo generado con PHP.</p>";
// Usando variables
$nombre = "Juan";
echo "<p>Mi nombre es $nombre.</p>";
// Usando concatenacién
$edad = 25;
echo "Tengo " . $edad . " afos.";
// También puedes usar comillas simples para texto
echo '<p>Este es un texto con comillas simples.</p>';
?>

</body>

</html>

En este ejemplo:

* Hemos creado un documento HTML basico que incluye contenido estatico, como encabezados y
parrafos.

* Dentro del cuerpo de la pagina, hemos incorporado cédigo PHP utilizando <?php ?> para alternar
entre el modo HTML y el modo PHP.

» Utilizamos echo para generar salidas de texto y HTML. Por ejemplo, echo "jHola, mundo!
<br>"; muestra el texto "{Hola, mundo!" en la pagina web.

* También hemos utilizado variables, como $nombre y $edad, para generar contenido dinamico. El
contenido de las variables se muestra utilizando la concatenacion de cadenas ( .) o la interpolacion de
variables en comillas dobles (").

* Ademas, hemos demostrado que puedes usar comillas simples (') o comillas dobles (") para
delimitar cadenas en PHP. Ambos funcionan, pero debes elegir el estilo de comillas seguin tus
necesidades.



Cuando ejecutas este script PHP, genera una pagina HTML que incluye el contenido estatico y
dindmico que hemos especificado. El codigo PHP se ejecuta en el servidor y luego se envia al navegador del
cliente como parte de la respuesta HTTP, lo que permite generar paginas web dinamicas y personalizadas.

Ejemplo de un programa en PHP para una aplicacion web

En este caso, crearemos una calculadora basica que permitira al usuario realizar operaciones de
suma, resta, multiplicacion y division en una pagina web.

index.php (Pagina principal HTML):
1. Creamos un formulario que permite al usuario ingresar dos nimeros y seleccionar una operacion
(suma, resta, multiplicacion o division).

2. Cuando el usuario hace clic en el botén "Calcular”, los datos se enviaran al archivo calculadora.php
para su procesamiento.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Calculadora PHP</title>
</head>
<body>
<hi>Calculadora PHP</h1>
<form method="post" action="calculadora.php">
<label for="numerol">Numero 1:</label>

<input type="number" id="numerol" name="numerol" required><br><br>

<label for="operacion">0Operacion:</label>
<select id="operacion" name="operacion">
<option value="suma'">Suma</option>
<option value="resta">Resta</option>
<option value="multiplicacion">Multiplicacién</option>
<option value="division">Division</option>
</select><br><br>

<label for="numero2">Numero 2:</label>

<input type="number" id="numero2" name="numero2" required><br><br>

<input type="submit" value="Calcular">
</form>
</body>
</html>



calculadora.php (Script PHP):

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Resultado de la Calculadora</title>
</head>
<body>
<hi>Resultado de la Calculadora</hi1>
<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] === "POST") {
// Obtener los valores del formulario
$numerol = $_POST["numerol"];
$numero2 = $_POST["numero2"];
$operacion = $_POST["operacion"];

// Realizar la operacién seleccionada
switch ($operacion) {
case '"suma'":

$resultado = $numerol + $numero2;
break;

case "resta":
$resultado = $numerol - $numero2;
break;

case "multiplicacion":
$resultado = $numerol * $numero2;
break;
case "division":
if ($numero2 '= 0) {
$resultado = $numerol / $numero2;
} else {
$resultado = "Division por cero no permitida";
}

break;

default:
$resultado = "Operacion no valida";
break;

}

// Mostrar el resultado
echo "El resultado de la $operacion es: $resultado";
} else {
echo "Este script debe ser invocado mediante una solicitud POST
desde el formulario.";

}

2>

<br><br>

<a href="index.php">Volver al formulario</a>
</body>
</html>

En este script PHP (calculadora.php):

» Verificamos si la solicitud es de tipo POST (cuando se envia el formulario). Si es asi, obtenemos los
valores ingresados por el usuario (niimeros y operacion seleccionada).

* Luego, realizamos la operacion seleccionada (suma, resta, multiplicacion o divisién) y mostramos el
resultado en la pagina.

 Si se intenta una divisién por cero, se maneja esa excepcion.



* Sino es una solicitud POST, mostramos un mensaje indicando como debe utilizarse el script.

Al utilizar estos dos archivos juntos, crearas una aplicacion web simple en PHP que permite a los
usuarios realizar calculos basicos de matematicas. El formulario HTML recopila los datos y el script PHP
procesa esos datos y muestra el resultado en la pagina. También se incluye un enlace para volver al
formulario después de ver el resultado.



	Bucle while:
	Bucle foreach:

