
Document Object Model (DOM)

El Document Object Model, o DOM, es un concepto fundamental en el desarrollo web que se refiere a
la  representación  estructurada  y  jerárquica  de  un  documento  HTML  o  XML.  El  DOM  permite  a  los
desarrolladores acceder,  manipular y actualizar el  contenido y la  estructura de una página web de manera
dinámica mediante lenguajes de programación como JavaScript.

Resumen:

1. Definición  del  DOM: El  DOM  es  una  representación  en  forma  de  árbol  de  la  estructura  de  un
documento HTML o XML. Cada elemento, atributo y texto dentro del documento es considerado un
nodo en este árbol.

2. Estructura Jerárquica: Los nodos en el DOM están organizados jerárquicamente. Cada nodo tiene un
padre (excepto el nodo raíz) y puede tener cero o más hijos. Los nodos hermanos comparten el mismo
padre.

3. Nodos y Tipos de  Nodos: Hay varios  tipos  de  nodos en  el  DOM, incluyendo nodos de  elemento
(representan  etiquetas  HTML),  nodos  de  texto  (contienen  contenido  de  texto)  y  nodos  de  atributo
(representan atributos de elementos).

4. Acceso  y  Manipulación: Los  desarrolladores  pueden  acceder  al  DOM  usando  JavaScript  para
interactuar con los elementos de una página web. Esto permite modificar el contenido, el estilo y la
estructura de la página de manera dinámica en respuesta a acciones del usuario o eventos.

5. Eventos: Los eventos son interacciones o situaciones que ocurren en la página, como clics de ratón o
pulsaciones de teclas. Los desarrolladores pueden asociar funciones (llamadas manejadores de eventos)
a estos eventos para ejecutar acciones específicas.

6. Actualización Dinámica: El DOM permite actualizar la página web en tiempo real sin necesidad de
recargarla. Esto es fundamental para crear aplicaciones web interactivas y receptivas.

7. Performance  Considerations: Manipular  el  DOM  puede  tener  un  impacto  en  el  rendimiento,
especialmente  en  páginas  con  una  gran  cantidad  de  elementos.  Es  importante  ser  eficiente  en  las
manipulaciones para evitar ralentizaciones.

En resumen, el Document Object Model es la representación estructurada y jerárquica de un documento web
que permite a los desarrolladores interactuar y manipular dinámicamente el contenido y la estructura de la
página utilizando lenguajes de programación como JavaScript. Esto es esencial para crear aplicaciones web
modernas e interactivas.


